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Abstrak

Elektronika adalah ilmu yang mempelajari alat listrik arus lemah yang dioperasikan dengan cara
mengontrol aliran elektron atau partikel bermuatan listrik dalam suatu alat seperti komputer,
peralatan elektronik, termokopel, semikonduktor, dan lain sebagainya. Ilmu yang mempelajari
alat-alat seperti ini merupakan cabang dari ilmu fisika, sementara bentuk desain dan pembuatan
sirkuit elektroniknya adalah bagian dari teknik elektro, teknik komputer, dan ilmu/teknik
elektronika dan instrumentasi.Pada sebuah alat elektronik terdapat yang namanya komponen dasar
elektro. Komponen Dasar Elektro adalah sebuah alat ataupun benda yang fungsinya untuk
mendukung hingga terbentuk suatu rangkaian elektronik yang kerjanya harus sama dengan
kegunaannya Komponen dasar elektro terdiri dari tiga bagian yaitu :Komponen Aktif,Komponen
Pasif, danKomponen Penunjang. Komponen aktif terdiri atas 3 komponen vyaitu
Dioda ,Transistor,IC ( Integral Circuit ). Sedangkan komponen pasif mempunyai 3 bagian
komponen yaitu :Resistor, Konduktor, Indukto, Trafo / Transformator

Kata Kunci: Elektronika, Teknologi, Kompnen

PENDAHULUAN

Elektronika adalah ilmu yang mempelajari alat listrik arus lemah yang dioperasikan
dengan cara mengontrol aliran elektron atau partikel bermuatan listrik dalam suatu alat
seperti komputer, peralatan elektronik, termokopel, semikonduktor, dan lain sebagainya
(Mundus et al., 2019), (Ramadona et al., 2021). IImu yang mempelajari alat-alat seperti ini
merupakan cabang dari ilmu fisika, sementara bentuk desain dan pembuatan sirkuit
elektroniknya adalah bagian dari teknik elektro, teknik komputer, dan ilmu/ teknik
elektronika dan instrumentasi (Harahap et al., 2020), (Arpin, 2020), (Damayanti et al.,
2020).

Alat-alat yang menggunakan dasar kerja elektronika ini biasanya disebut sebagai peralatan
elektronik (electronic devices) (Admi Syarif et al., 2020)(Windane & Lathifah, 2021).
Contoh peralatan/piranti elektronik ini: Tabung Sinar Katoda (Cathode Ray Tube, CRT),
radio, TV, perekam kaset, perekam kaset video (VCR), perekam VCD, perekam DVD,
kamera video, kamera digital, komputer pribadi desktop, komputer laptop, PDA (komputer
saku), robot, smart card, dll. Alat-alat tersebut bisa beroperasi dengan baik karena didalam
alat-alat elektronik tersebut terdapat beberapa komponen, yaitu komponen elektro (Utami
Putri, 2022), (Giovani et al., 2020), (Saputra et al., 2020). Sehingga alat-alat tersebut bisa
beroperasi sesuai dengan kemampuan masing-masing alat. Maka dari itu dalam makalah
ini saya akan membahas komponen elektro yang mengendalikan alat-alat elektronik
beserta fungsinya (cara keja) (Yanuarsyah et al., 2021), (Suaidah, 2021), (Yufiansyah,
2018).

KAJIAN PUSTAKA

Sub-bagian |

0T (Internet of Thing) dapat didefinisikan kemampuan berbagai divice yang bisa saling
terhubung dan saling bertukar data melelui jaringan internet. 10T merupakan sebuah
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teknologi yang memungkinkan adanya sebuah pengendalian, komunikasi, kerjasama
dengan berbagai perangkat keras, data melalui jaringan internet.(Zanofa et al., 2020),
(Pratama Zanofa & Fahrizal, 2021), (Rikendry & Navigasi, 2007) Sehingga bisa dikatakan
bahwa Internet of Things (IoT) adalah ketika kita menyambungkan sesuatu (things) yang
tidak dioperasikan oleh manusia, ke internet.(Kristiawan et al., 2021), (Jayadi et al., 2021),
(Susanto et al., 2021)

Namun IOT bukan hanya terkait dengan pengendalia perangkat melalui jarak jauh, tapi
juga bagaimana berbagi data, memvirtualisasikan segala hal nyata ke dalam bentuk internet,
dan lain-lain. Internet menjadi sebuah penghubung antara sesama mesin secara otomatis.
Selain itu juga adanya user yang bertugas sebagai pengatur dan pengawas bekerjanya alat
tersebut secara langsung.(Setiawan et al., 2021), (Rossi et al., 2021), (Putri et al., 2021)
Manfaatnya menggunakan teknologi 0T yaitu pekerjaan yang dilakukan oleh manusia
menjadi lebih cepat, muda dan efisien.(Dita et al., 2021a), (Dita et al., 2021b), (Seftiana et
al., 2021)

Wireless Sensor Network (WSN) atau jaringan sensor nirkabel merupakan suatu jaringan
nirkabel yang terdiri dari beberapa sensor node yang bersifat individu yang diletakkan
ditempat — tempat yang berbeda untuk memonitoring kondisi suatu tempat dan dapat
berinteraksi dengan lingkungannya dengan cara sensing, controlling dan communication
terhadap parameter — parameter fisiknya.(Isnain et al., 2021), (Utami Putri, 2022),
(Samsugi et al., 2020) Banyak pemanfaatan teknologi wsn oleh masyarakat untuk aplikasi
lingkungan, memonitoring tempat tinggal dsb. Ada beberapa jenis node pada wsn antara
lain sensor node, router, dan sink node. Wsn pada prototipe ini menggunakan sensor node
untuk mengambil data ketinggian air, dan waktu secara real-time.(Puspaningrum et al.,
2020), (Yulianti et al., 2021), (Pratiwi et al., 2021)

METODE

Ada beberapa unsur pembentuk 10T yang mendasar termasuk kecerdasan buatan,
konektivitas, sensor, keterlibatan aktif serta pemakaian perangkat berukuran kecil. Berikut,
kami akan menjelaskan masing-masing unsur pemberntuk tersebut dengan singkat.(Riski et
al., 2021), (Borman et al., 2018), (Budiman et al., 2021)

Kecerdasan Buatan (Artificial Intelligence/Al)

IoT membuat hampir semua mesin yang ada menjadi "Smart”. Ini berarti loT bisa
meningkatkan segala aspek kehidupan kita dengan pengembangan teknologi yang
didasarkan pada Al. Jadi, pengembangan teknologi yang ada dilakukan dengan
pengumpulan data, algoritma kecerdasan buatan, dan jaringan yang tersedia. (Ahdan et al.,
2020), (Susanto & Ahdan, 2020), (Samsugi & Wajiran, 2020)

Konektivitas

Dalam 10T, ada kemungkinan untuk membuat/membuka jaringan baru, dan jaringan
khusus 10T. Jadi, jaringan ini tak lagi terikat hanya dengan penyedia utamanya saja.
Jaringannya tidak harus berskala besar dan mahal, bisa tersedia pada skala yang jauh lebih
kecil dan lebih murah. 10T bisa menciptakan jaringan kecil tersebut di antara perangkat
sistem.(Rossi et al., 2017), (Rossi, 2021), (Rossi et al., 2018)
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Sensor

Sensor ini merupakan pembeda yang membuat 10T unik dibanding mesin canggih lainnya.
Sensor ini mampu mendefinisikan instrumen, yang mengubah 10T dari jaringan standar
dan cenderung pasif dalam perangkat, hingga menjadi suatu sistem aktif yang sanggup
diintegrasikan ke dunia nyata sehari-hari kita.(Amarudin et al., 2020), (Rahmanto et al.,
2020), (Silvia et al., 2016)

Keterlibatan Aktif (Active Engagement)

Engangement yang sering diterapkan teknologi umumnya yang termasuk pasif. 10T ini
mengenalkan paradigma yang baru bagi konten aktif, produk, maupun Kketerlibatan
layanan.(Siregar & Hambali, 2020), (Nugroho et al., n.d.)

Perangkat Berukuran Kecil

Perangkat, seperti yang diperkirakan para pakar teknologi, memang menjadi semakin kecil,
makin murah, dan lebih kuat dari masa ke masa. 10T memanfaatkan perangkat-perangkat
kecil yang dibuat khusus ini agar menghasilkan ketepatan, skalabilitas, dan fleksibilitas
yang baik (Ayunandita & Riskiono, 2021), (Permana dkk, 2015)

Konsep 10T ini sebetulnya cukup sederhana dengan cara kerja mengacu pada 3 elemen
utama pada arsitektur 10T, seperti.
Barang Fisik yang dilengkapi modul 10T (Ade & Novri, 2019), (Syah, 2020).

Perangkat Koneksi ke Internet seperti Modem dan Router Wirless Speedy seperti di rumah
anda. (Lubis et al., 2019), (Surahman et al., 2021)

HASIL DAN PEMBAHASAN

Seperti yang kita ketahui, bahwa dalam setiap alat-alat elektro itu terdapat beberapa
komponen dasar yang beroperasi di dalamnya. Komponen Dasar Elektro adalah sebuah
alat ataupun benda yang fungsinya untuk mendukung hingga terbentuk suatu rangkaian
elektronik yang kerjanya harus sama dengan kegunaannya. Kita bisa melihat contohnya
seperti yang menempel secara langsung di papan rangkaian (misal: Veroboard, CCB, PCB,
atau Protoboard), maupun yang tak menempel secara langsung di papan rangkaian (misal
dengan alat yang menghubungkan dengan lain yaitu kabel).

Komponen ini dibagi menjadi 3 bagian terpisah yaitu komponen aktif serta komponen
pasif serta komponen penunjang. Kemudian, apa sajakah yang termasuk komponen pasif,
aktif, penunjang tersebut? Berikut pembagian dan sedikit penjelasannya.
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Komponen aktif

Komponen aktif adalah komponen yang tidak dapat bekerja tanpa adanya sumber
tegangan. Komponen aktif ini terdiri dari dioda, transistor, dan IC, serta semua jenis
komponen semi konduktor lainnya.

Dioda

Anode ("athode
> (+) G

\

— )

Dioda merupakan suatu semikonduktor yang hanya dapat menghantar arus listrik dan
tegangan pada satu arah saja. Bahan pokok untuk pembuatan dioda adalah Germanium
(Ge) dan Silikon/Silsilum (Si). Dioda menpunyai beberapa jenis yaitu:

SIMPULAN

Elektronika adalah ilmu yang mempelajari alat listrik arus lemah yang dioperasikan
dengan cara mengontrol aliran elektron atau partikel bermuatan listrik dalam suatu alat
seperti komputer, peralatan elektronik, termokopel, semikonduktor, dan lain sebagainya.
IImu yang mempelajari alat-alat seperti ini merupakan cabang dari ilmu fisika, sementara
bentuk desain dan pembuatan sirkuit elektroniknya adalah bagian dari teknik elektro,
teknik komputer, dan ilmu/teknik elektronika dan instrumentasi.

Pada sebuah alat elektronik terdapat yang namanya komponen dasar elektro. Komponen
Dasar Elektro adalah sebuah alat ataupun benda yang fungsinya untuk mendukung hingga
terbentuk suatu rangkaian elektronik yang kerjanya harus sama dengan kegunaannya
Komponen dasar elektro terdiri dari tiga bagian yaitu :Komponen Aktif,Komponen Pasif,
danKomponen Penunjang. Komponen aktif terdiri atas 3 komponen yaitu Dioda
,Transistor,IC ( Integral Circuit ). Sedangkan komponen pasif mempunyai 3 bagian
komponen yaitu :Resistor, Konduktor, Indukto, Trafo / Transformator
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