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Abstrak  

 

Banyaknya jenis tanaman bunga, aglonema jadi salah satu primadona yang cukup di mintai pada 

lingkungan masyarakt sekitar. Tanaman yang memiliki rupa yang cantik dan juga segar ketika 

dipajang. Selain itu ada begitu banyak beberapa jenisnya yang bisa kamu rawat. Yang pasti untuk 

perawatannya pun juga sedikit tidak bikin merepotkan. Bahkan tanaman aglonema bisa kamu 

manfaatkan untuk memperindah area indoor rumah karena tidak membutuhkan banyak asupan 

cahaya matahari. Penelitian ini untuk bertujuan mengetahui perkembangan tanaman menggunakan 

teknologi Internet of things (IoT) untuk memberikan informasi data secara langsung ketika 

mendeteksi kelembapan tanah menggunakan sensor Soil Moisture. ESP8266 digunakan untuk 

mikrokontroler yang memproses data melalui aplikasi Construct 2 dan mengirimkan ke ponsel. Hasil 

dari penelitian ini yaitu Sistem yang dapat mendeteksi kelembapan tanah dalam format foto atau teks. 

Pada sistem diharapkan dapat memberikan kemudahan dan kenyamanan pada pemilik perkebunan 

Tanaman Aglaonema. 

Kata Kunci: ESP8266, Tanaman Aglonema, Sensor Soil Moisture, Internet of Things.  

PENDAHULUAN  

Penyiraman tanaman yaitu suatu kegiatan yang sangat perlu diperhatikan dalam 

pemeliharaan(Riski et al., 2021) disebabkan memerlukan asupan air yang cukup untuk 

dilakukan fotosintesis(Sanger et al., 2021) untuk memperoleh kebutuhannya untuk tumbuh 

dan berkembang(Samsugi, 2017). Selain itu pemberian air yang di butuhkan merupakan 

faktor penting bagi pertumbuhan tanaman(Hayatunnufus & Alita, 2020), karena air berperan 

penting terhadap kelembapan tanah(Samsugi & Wajiran, 2020). Tanpa air yang cukup 

produktivitas suatu tanaman tidak akan optimal(Samsugi, Neneng, et al., 2018). Petani 
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umum nya melakukan penyiraman secara manual(Utama & Putri, 2018) dengan memberikan 

air sesuai jadwal(Wajiran et al., 2020). Namun, hal ini dianggap kurang efektif(Surahman et 

al., 2020), karena dibutuhkan banyak waktu dan tenaga(Samsugi & Suwantoro, 2018). 

Pemilik  tidak bisa meninggalkan tanaman dalam kurun waktu yang cukup lama(Surahman 

et al., 2021), karena tanaman dapat kekurangan air yang menyebabkan layu lalu kering dan 

mati(Samsugi, Ardiansyah, et al., 2018).  

Berdasarkan penjelasan di atas maka perlu dirancang sebuah alat yang dapat mengontrol, 

melakukan penyiraman dan melakukan monitoring kinerja dari sensor yang diterapkan pada 

perangkat penyiram otomatis. Dengan memasang sensor kelembapan tanah. Sistem 

penyiraman otomatis ini bekerja dengan menggunakan water pump yang dikontrol dengan 

node MCU ESP8266 diaktifkan pada saat sensor kelembaban mengirimkan sinyal resistansi 

besar. Pengguna dapat mengoperasikan perangkat otomatis ini untuk mengurangi kerugian 

air pada pengairan tanah yang lembab(Assuja & Saniati, 2016), menghindari pengairan pada 

hari yang salah, yang mana dapat meningkatkan kinerja tanaman dengan memastikan air 

yang memadai pada saat diperlukan.Sistem berguna untuk membantu pengguna dalam  

menghemat waktu(Yusmaida et al., 2020), mengurangi kemyngkinan kesalahan manusia 

(human error)(Irawan & Neneng, 2020).  

KAJIAN PUSTAKA 

Tahapan Penelitian  

Adapun beberapa tahapan tahapan  prosedur penelitian ini yaitu sebagai berikut:  

Tahapan ini dilakukan pencarian data dan bahan dalam pembuatan sistem penyiraman 

tanaman otomatis berbasis IoT(Kurniawan & Surahman, 2021) yang dapat membantu dan 

memudahkan pekerjaan manusia dibidang pertanian(Samsugi, Mardiyansyah, et al., 2020). 

Proses ini dilakukan dengan cara Mencari di internet, membaca buku literatur dan bertukar 

pikiran(Fitriyana & Sucipto, 2020).  

1. Perencanaan Penelitian  

Kegiatan perencanaan yaitu penelitian ini didapat dari kebutuhan kehidupan sehari-hari 

manusia(Rahmanto et al., 2021), dimana pada penelitian ini mengarah dibidang teknologi 

pertanian dalam hal penyiraman tanaman(Lestari et al., 2021).  hal yang harus di pahami 
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untuk perencanaan untuk penyiraman tanaman(Samsugi, Yusuf, et al., 2020) agar lebih 

efisien dan terjamin kualitas metode pemeliharaan tanaman tersebut(Samsugi et al., 2021).  

2. Pemodelan Sistem  

Kegiatan ini dimaksudkan supaya mendapatkan model yang tepat dan ramah 

lingkungan(Putra et al., 2009) untuk perancangan alat penyiraman tanaman otomatis yang 

dapat berguna untuk pemeliharaan tanaman agar tanaman dapat terpantau dan terjaga dengan 

baik(Rahmanto et al., 2020).  

3. Perancangan Perangkat Keras  

Hal ini dilakukan untuk mengimplementasikan alat-alat yang diperlukan dalam 

merancangan sistem penyiraman tanaman otomatis berbasis IoT yang mana alat ini dapat 

membantu dan memudahkan pekerjaan manusia khususnya dibidang pertanian.  

4. Pengkonfigurasian Sistem  

Pengkonfigurasian sistem dilakukan untuk menyesuaikan kinerja alat(Suaidah & Sidni, 2018) 

yang telah diberikan perintah kepada rancangan sistem yang telah dibuat agar dapat bekerja 

sesuai yang diharapkan(Anantama et al., 2020).  

5. Pengujian alat dan Analisis  

Pada tahapan ini, akan dilakukan pengujian terhadap rancangan alat yang telah dibuat. 

Kemudian, data yang diperoleh dari hasil pengujian tersebut, yang berupa nilai kelembaban, 

suhu dan kadar air yang cukup untuk melakukan penyiraman yang ditampilkan pada web 

server yang telah dibangun. Beberapa data yang diperoleh akan di analisa untuk kesesuaian 

pada prinsip kerja alatnya.  

METODE 

Metode Pengumpulan Data 

Metode pengumpulan data yang dilakukan oleh peneliti adalah sebagai berikut: 

1. Observasi 

observasi merupakan pengamatan yang sebuah studi kasus(Mustaqov & Megawaty, 2020) 

atau pembelajaran yang dilakukan dengan sengaja(Puspaningrum et al., 2020), terarah, urut, 

dan sesuai dengan tujuannya(Yanuarsyah et al., 2021). Penulis  melakukan pengamatan 
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secara langsung dengan cara  mengamati kondisi lingkungan sekitar untuk dapat  

mempelajari kondisi kelembapan tanah.. 

2. Wawancara 

Percakapan lebih dari satu orang berlangsung antara narasumber dan pewawancara(Widodo 

et al., 2020). Tujuan dari wawancara untuk mendapatkan beberapa informasi(Fakhrurozi & 

Puspita, 2021), dimana sang pewawancara melontarkan pertanyaan pertanyaan untuk 

dijawab oleh orang(Styawati, StyawatiStyawati, S., & Ariany, F. (2021). Sistem Monitoring 

Tumbuh Kembang Balita/Batita di Tengah Covid-19 Berbasis Mobile. J. Inform. Univ. 

Pamulang, 5(4) & Ariany, 2021) yang Penulis secara langsung bertanya kepada narasumber 

yaitu pemilik kebun mengenai permasalahan yang dialami mengenai pemberian air pada 

tanaman(Megawaty, 2020). 

 

3. Studi literatur 

Studi literatur yaitu pendekatan penelitian yang dilaksanakan dengan cara mencari beberapa 

referensi(SuSucipto, A., & Hermawan, I. D. (2017). Sistem Layanan Kesehatan Puskesmas 

menggunakan Framework Yii. Jurnal Tekno Kompak, 11(2), 61–65.cipto & Hermawan, 

2017) atas landasan teori yang relevan dengan kasus atau permasalahan yang 

ditemukan(Yulianti et al., 2021), contohnya seperti jurnal atau website yang berkaitan 

dengan penyiraman otomatis pada tanaman L(Suryono et al., 2019). 

4. Dokumentasi  

Pemberian atau pengumpulan bukti dan keterangan (seperti kutipan, gambar, 

guntingan koran, dan bahan referensi lain(Bahrudin et al., 2020). Penulis melakukan 

cara melihat dan membaca secara langsung tempat observasi untuk keberlangsungan 

penelitian. 

HASIL DAN PEMBAHASAN  

Perancangan penyiraman otomatis merupakan bagian penting dari penelitian yang dilakukan. 

Untuk hasil terbaik(Dita et al., 2021), Anda perlu merancang sistem anda dengan benar dan 

memperhatikan semua alat dan komponen pemograman(Valentin et al., 2020). Ketepatan 

diperlukan untuk desain sistem karena desain sistem awal menentukan akhir dari 
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proses(Pratama et al., 2021). Perancangan sistem penyiraman otomatis terdiri dari beberapa 

fase, yaitu blog diagram, diagram alur, dan skema.  

PENGUJIAN 

Pengujian ESP 8266  

Pengujian pada esp8266 di lakukan dengan menghubungkan esp8266 dengan power supply 

5V dengan kodingan yang sebelumnya telah di tetapkan , dan pada pengujian tersebut WiFi 

dapat terhubung dengan baik pada WiFi acces point. 

Pengujian Driver Relay  

Pada pengujian dilakukan pada pengecekan output yang  telah dirangkai dengan sedemikian 

rupa, hasil pengujian  dapat  dilihat pada angka yang kondisi nilai 4.75 = ON dan 0,00 =OFF.  

Pengujian Sensor Kelembaban Tanah  

Sensor kelembaban tanah merupakan sensor yang berfungsi  untuk memantau kadar air tanah 

untuk tanaman. Sensor ini menggunakan dua konduktor untuk melewatkan arus melalui 

tanah, kemudian membaca nilai resistansi untuk mendapatkan tingkat kelembaban.  

Program Alat Keseluruhan  

int WET= 16; // Wet Indicator at Digital pin D0 

int DRY= 2; // Dry Indicator at Digital pin D4 

int sensor_Pin = 0; // sensor input at Analog pin A3 

int value = 0; 

void setup() { 

Serial.begin(9600); 

pinMode(WET, OUTPUT); 

pinMode(DRY, OUTPUT); 

delay(500); 

} 

void loop() { 

Serial.print("MOISTURE LEVEL : "); 

value= analogRead(sensor_Pin); 

value= value/10; 

Serial.println(value); 
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if(value<70) 

{ 

digitalWrite(WET, HIGH); 

//digitalWrite(DRY,LOW); 

//delay(1000); 

} 

else 

{ 

digitalWrite (DRY,HIGH); 

 

} 

delay(1000); 

digitalWrite(WET,LOW);  

digitalWrite(DRY, LOW);  

}  

 

 

Gambar 1 Rangkaian prototype 

 

Setelah melakukan pembuatan, pengujian dan pembahasan pada proyek akhir yang 

berjudul OTOMATISASI UNTUK TANAMAN AGLONEMA MENGGUNAKAN  

ESP8266 . Penerapan sistem IoT alat ini dapat membuat pemilik tanaman mengetahui 

tingkat kelembapan tanah tanaman sebagai tolak ukur pemberian air selama proses 

penyiraman, dan pengontrolan alat melalui smartphone android. Cara kerja alat ini yaitu 
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menggunakan input berupa sensor soil moisture YL-69 Pada pengukuran kelembapan 

tanah dan sensor kekeruhan air untuk memastian airnya sudah bersih pada NodeMCU 

ESP 8266. Hasil dari penelitian ini didapatkan bahwa alat dapat menampilkan kadar 

status kelembapan tanah kering dan lembap kemudian melakukan penyiraman otomatis 

saat kondisi tanah terbaca kering, dan saat kondisi air jernih pada waktu penyiraman 

yang dikehendaki dan pengontrolan penyiraman. 

SIMPULAN  

1. Sensor Soil Moisture pada penerapan nya untuk mendeteksi kelembaban dan  kekeringan 

tanah yang dapat menggerakan motor water pump ke tanaman lalu  menyiramkan air, apabila 

tanah yang kering sudah mendapatkan asupan air  yang cukup maka secara otomatis motor 

pompa akan berhenti bekerja.  

2. Alat penyiram dalam penerapan nta dapat diimplementasikan pada kebun atau  

pekarangan rumah.  
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