
  Portaldata.org 

  Volume 2 (6), 2022 

 

1 
 

Portaldata.org 

PEMANFAATAN INTERNET OF THINGS PADA  MONITORING 

KADAR KEPEKATAN ASAP DAN KENDALI CAMERA TRACKING 
 

Winda Istiana2*), Ryan Puji Cahyono2) 

1,2Teknik Komputer 

     Winda46576@gmail.com 

  

Abstrak  

Penelitian sedang dilakukan untuk memantau tingkat konsentrasi menggunakan Internet of Things 

Kontrol gerakan asap dan kamera. Internet of Things sebagai Sistem Komunikasi Jarak Jauh 

pemantauan dan pengendalian. Pada penelitian ini, sistem dapat mendeteksi dan memantau kadar 

asap. Melalui ponsel Android Anda, sistem ini juga dilengkapi kontrol pergerakan kamera 

sehingga Anda dapat menyesuaikan posisi kamera Dikendalikan dari jarak jauh untuk diposisikan 

menuju pusat/sumber asap yang terdeteksi. Sistem ini sangat dibutuhkan untuk keamanan 

bangunan dan industri sebagai sistem proteksi kebakaran. Pada penelitian ini dibuat sensor 

kerapatan asap tipe MQ-2, Arduino Uno sebagai kontroler, Esp8266 sebagai modul Wi-Fi, motor 

servo sebagai penggerak kamera. membuktikan hasil tes bahwa sistem berhasil diintegrasikan dan 

mampu mendeteksi kepadatan asap; dan Pemantauan jarak jauh dan kontrol gerakan kamera yang 

benar melalui ponsel Android. 

Kata Kunci: Sensor asap, monitoring, kendali, pergerakan kamera, 

 

PENDAHULUAN  

Perkembangan teknologi saat ini terus berkembang dengan sangat pesat. Di Era 

Industri 4.0, banyak teknologi diciptakan untuk memudahkan kerja sistem(Prasetyawan et 

al., 2021)(Suprayogi et al., 2021)(Hariadi et al., 2022)(Oktaviani, 2021)(S. D. Putra et al., 

2022)(Hartanto et al., 2022). Beberapa dari banyak teknologi yang diciptakan termasuk 

sistem Sistem pemantauan terintegrasi dengan otomatisasi, sistem kontrol, komunikasi 

internet Menyediakan akses jarak jauh dan mudah ke semua pekerjaan sistem. Sistem 

Banyak digunakan di negara-negara maju di dunia, terutama sebagai pendukung bekerja di 

industri(Puspaningrum & Susanto, 2021)(Ramdan & Utami, 2020)(Prasetio et al., 

2021)(Pramono et al., 2020)(Ramli et al., 2008)(Suwarni & Handayani, 2021). 

Dengan perkembangan bidang teknis, banyak penelitian telah dilakukan. Salah 

satunya adalah banyak penelitian tentang sensor yang digunakan Untuk mengidentifikasi 

atau mengukur kebutuhan sistem yang ingin dirancang(Penggunaan, 2021)(Kristiawan et 

al., 2021)(Puspa, 2019)(Ahdan & Susanto, 2021). Hasil deteksi/pengukuran sensor 

kemudian ditransfer ke sistem Sistem pemantauan dan kontrol, contoh persyaratan sistem 

yang ada di industri, beberapa di antaranya Deteksi kebocoran gas, deteksi kebocoran asap, 

dan deteksi lainnya semuanya dibuat sebelumnya Suatu sistem dengan kesatuan sistem 
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dapat meminimalisir terjadinya apa yang tidak Seperti kebakaran dan masalah 

lainnya(Borman et al., 2018)(Gumantan et al., 2021)(Najib et al., 2021)(Ferdiana, 

2020)(Samsugi & Wajiran, 2020)(Ahdan et al., 2021)(Widodo et al., 2020)(Sensuse et al., 

2020). 

Dalam penelitian ini, penulis menyelidiki penggunaan internet. Pantau tingkat asap 

dan kendalikan pergerakan kamera. sistem ini Sensor asap ini menggunakan tiga buah 

sensor asap MQ-2 yang ditempatkan pada tiga lokasi di dalam ruangan(Yulianti et al., 

2021)(F. Kurniawan & Surahman, 2021)(Dita et al., 2021)(D. E. Kurniawan et al., 

2019)(Rahmanto et al., 2021)(Pratama et al., 2021)(Alat Pemberi Pakan Dan et al., 

2022)(Selamet et al., 2022).  Pembacaan level yang bertanggung jawab untuk merekam 

kepadatan asap di sebuah ruangan Asap yang terdeteksi oleh sensor diproses oleh 

controller (dalam hal ini Arduino Uno). Proses pemantauan tingkat asap di dalam ruangan 

yang dikomunikasikan melalui modul Wi-Fi Mengontrol pergerakan kamera untuk 

menentukan lokasi sumber asap dilakukan dari jarak jauh(Indriyanto et al., 2017)(Zanofa 

et al., 2020)(Samsugi, Neneng, et al., 2018)(Sulistiani et al., 2022)(Arrahman, 

2022)(Pratama Zanofa & Fahrizal, 2021)(Bakri & Darwis, 2021)(Hendrastuty et al., 

2022)(Candra & Samsugi, 2021). 

KAJIAN PUSTAKA 

Internet of Things adalah konsep bahwa objek dapat memiliki fungsi Proses 

transfer data tanpa proses dalam kaitannya dengan komunikasi melalui jaringan seperti 

Komunikasi manusia ke manusia (orang ke orang) Perangkat sistem seperti komputer dan 

pengontrol(Samsugi, Neneng, et al., 2021)(Riski et al., 2021)(Priandika & Riswanda, 

2021)(Ahmad et al., 2022)(Wibowo Putro et al., 2022)(Samsugi, Ardiansyah, et al., 2018). 

Dengan adanya teknologi internet, Hal-hal ini, proses kerja sistem, bisa lebih luas karena 

bisa diperluas cakupannya.  Lebih luas, meliputi pengolahan data sistem dan analisis data 

Lebih baik Teknologi IoT yang sangat mendukung fungsi sistem sebagai sistem Unit berisi 

komponen/elemen untuk memudahkan proses aliran informasi data. Sistem pada penelitian 

ini menggabungkan tiga bagian penting yaitu mekanik dan perangkat keras. (elektronik) 

dan algoritma kontrol interaksi dan non-interaksi tiga bagian Dapat diisolasi dalam satu 

sistem(Rahman Isnain et al., 2021)(Technology et al., 2023)(Informatika et al., 

2023)(Andraini et al., n.d.)(Jafar Adrian et al., 2022)(Utami Putri et al., 2022)(Sintaro et 

al., 2022)(Putro et al., 2021)(Sugara et al., 2021)(Astuti et al., 2022). 
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Sensor tersebut berfungsi sebagai sensor untuk mendeteksi konsentrasi asap Ruang, 

sensor dimaksudkan sebagai informasi data yang diproses oleh pengontrol. Informasi 

tentang evolusi asap digunakan sebagai konsep pemantauan. Kapan  Dengan menggunakan 

teknologi IoT, semuanya bisa dilakukan dari jarak jauh, begitu sistemnya lebih fleksibel 

dan dinamis(Samsugi, Nurkholis, et al., 2021)(Ahdan et al., 2019)(Sintaro et al., 

2021)(Isnain et al., 2021)(Samsugi, 2017)(Bangun et al., 2018)(Wajiran et al., 2020)(A. 

Putra et al., 2019). 

Penelitian Pemantauan Kepadatan Asap Menggunakan Internet of Things Kontrol 

gerak kamera umumnya terdiri dari dua metode yang digunakan. Desain perangkat keras 

dan desain perangkat lunak(Persada Sembiring et al., 2022)(Samsugi et al., 2023)(Ariyanti 

et al., 2020)(Ramadhan et al., 2021)(Riskiono & Pasha, 2020). 

METODE PENELITIAN 

Penelitian Pemantauan Kepadatan Asap Menggunakan Internet of Things Kontrol gerak 

kamera umumnya terdiri dari dua metode yang digunakan. Desain perangkat keras dan 

desain perangkat lunak. 

HASIL PEMBAHASAN 

Hasil yang dibahas dalam penelitian ini adalah hasil pengujian pembacaan sensor 

asap MQ-2 Pengendalian pergerakan kamera melalui aplikasi android dan pengujian 

melalui aplikasi android. 

a. Perancangan Perangkat Keras (hardware) 

Desain perangkat keras melibatkan dua bagian utama: desain Dinamika sistem dan 

desain sistem elektronik. Rapat desain mekanik  Bentuk/desain fisik sistem dan desain 

kelistrikan membahas desain. Elektronik seperti pengontrol, modul WLAN, sensor, dan 

motor penggerak kamera. 

Pada desain mekanik di atas, material yang digunakan sudah bagus Dibentuk dan tahan 

lama (tidak mudah hancur), yaitu akrilik plus Bahan pendukung seperti sekrup, tri-ply, 

aluminium, dan lain lain. 

b. Desain perangkat lunak 

Desain perangkat lunak (software) untuk digunakan dengan perangkat lunak tertentu, 

yaitu Perangkat lunak Arduino IDE dan aplikasi Blynk. Software Arduino IDE sebagai 
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software pembuat Program bahasa C, dari program ini akan di upload ke arduino, agar 

arduino bisa Sensor proses dan output kontrol otomatis. aplikasi Blynk adalah aplikasi 

untuk merancang antarmuka antara sistem perangkat keras dan HP Android memanfaatkan 

konsep IoT, sehingga hasil pembacaan sensor dapat dilihat langsung melalui aplikasi ini. 

Dari hasil monitoring ketiga sensor asap diatas melalui aplikasi android terlihat bahwa 

disaat ruangan tidak ada asap (sensor asap tidak mendeteksi keberadaan asap) maka jelas 

tampilan android menampilkan Status Asap Aman sehingga tidak diperlukan aksi untuk 

mengendalikan pergerakan kamera, tetapi disaat ruangan terdapat asap yang cukup banyak 

(sensor asap mendeteksi keberadaan asap yang cukup banyak) maka jelas tampilan android 

menampilkan Status Asap Bahaya sehingga diperlukan aksi untuk mengendalikan 

pergerakan. 

SIMPULAN  

Internet of Things memanfaatkan sistem untuk memantau hasil pengujian tingkat 

konsentrasi asap dan Kontrol gerakan kamera yang sudah dilakukan membuktikan 

kekuatan Internet IoT memungkinkan pemantauan dan kontrol proses jarak jauh yang 

efektif, Dalam hal ini memantau hasil pengukuran deteksi dan kontrol sensor asap 

Tangkap gerakan kamera dari ponsel Android Anda dengan aplikasi yang dirancang. 

Memiliki Menunjukkan bahwa menggunakan Internet of Things sebagai komunikasi jarak 

jauh telah berhasil Mengintegrasikan perangkat keras dan perangkat lunak untuk 

mencapai tujuan yang diinginkan. 
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