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Abstrak

Seiring dengan meningkatnya kejahatan atau pencurian dapat terjadi di lingkungan sekitar.
Misalnya, pencurian rumah umum terjadi di di negara Kita. Pencuri sering mencuri barang
berharga pemilik dengan cara mendobrak pintu dan sering kali merusak kunci pintu. Oleh karena
itu di perlukannya sistem keamanan rumah. Internet of Things (IoT) memungkinkan
perangkat untuk berkomunikasi, misalnya, dengan mengirim dan menerima data.
Penelitian ini merancang sistem keamanan pintu yang terdiri dari esp8266, sensor
elektromagnetik dan reed. Aplikasi blynk dapat memberikan informasi real-time kepada
pengguna , sehingga mereka dapat memantau status pintu dan memberi tahu jika terpaksa
membuka pintu. Saat pintu dibuka, sensor Reed akan menjadi dengan logika O dan
esp8266 akan memberikan informasi data sensor yang dikirim ke blynk, kemudian data
dapat diakses oleh aplikasi blynk sebagai tampilan antarmuka pengguna. Untuk membuka
pintu, satu tombol tekan dilakukan pada aplikasi blynk, bekerja untuk membuka dan
menutup kunci menggunakan selenoid lock.

Kata Kunci: esp8266 , blynk, reed sensor, selenoid lock, Internet of Things.

PENDAHULUAN

Dari berbagai aktivitas yang kita lakukan seharian, hampir sebagian besar kita lakukan
diluar rumah. Hal ini biasa terjadi di setiap kota-kota besar. Oleh karena itu, pada jam-jam
kerja dapat dipastikan bahwa pasti banyak rumah kosong karena ditinggal pergi pergi
bekerja oleh pemiliknya. Terlebih lagi pada musim liburan Hari Raya Idul Fitri,idul adha,
natal, dan tahun baru. Pada keadaan tersebut menjadi sasaran empuk bagi para pencuri,
terutama rumah tanpa sistem keamanan yang memadai. Banyak modus yang dilakukan
para pencuri untuk melakukan aksinya(Fitranita & Wijayanti, 2020)(Samsugi & Wajiran,
2020)(Octavia et al., 2020)(Samsugi, Yusuf, et al., 2020)(Surahman et al., 2014)(Nugroho
et al., n.d.)(Setiawan et al., 2022). Di mulai dari mengetuk pintu rumah, ataupun pura-pura
tanya alamat. Jika tidak ada jawaban dan di yakini rumah tersebut kosong, mereka akan
langsung melancarkan aksinya dimulai dari mendobrak pintu rumah dan mengambil
barang berharga yang ada di dalam rumah . Selain itu ada juga yang mengaku sebagai

petugas PLN, teknisi jaringan atau CCTV, tukang kebun, pengecek kompor gas, dan
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berbagai modus lain(Wantoro et al., 2021)(Wantoro, 2021)(Budiman et al., 2021)(F.
Kurniawan & Surahman, 2021)(Alita, 2021)(Teknologi et al., 2021)(Sari et al.,
2021)(Samsugi, Yusuf, et al., 2020)(Gotama et al., 2021)(Ahmad et al., 2018).

Seiring dengan meningkatnya tindak kejahatan kriminalitas atau pencurian yang bisa
terjadi dilingkungan sekitar kita, misalnya pencurian pada suatu rumah yang sedang marak
di negara kita ini. Para pencuri yang kerap mencuri barang-barang berharga pemilik rumah
dengan mendobrak paksa pintu pada rumah dan sering kali merusak kunci pada
pintu(Utami Putri et al., 2022)(Pratiwi et al., 2022)(F. N. Damayanti et al., 2016). Oleh
karena itu dengan adanya sistem pengamanan pintu otomatis, pintu dapat di buka dan di
monitoring dari mana saja dengan menggunakan data internet sebagai koneksi jaringan nya.
Dengan sistem internet of thing (1oT) dapat memantau dan mengendalikan secara realtime
pintu rumah(Samsugi & Wajiran, 2020)(Ahdan et al., 2019)(Sintaro et al., 2021)(Isnain et
al., 2021)(Samsugi, 2017)(Samsugi, Neneng, et al., 2018)(Bangun et al., 2018)(Wajiran et
al., 2020)(Prasetyawan et al., 2021)(Samsugi, Nurkholis, et al., 2021).

Disamping itu, sistem keamanan yang ada pada saat ini masih jarang yang bisa
memberikan informasi secara langsung kepada pemilik rumah ketika ada orang asing yang
diketahui ingin melakukan aksi pencurian. Meskipun ada sistem kemanann yang seperti itu,
tentunya juga harganya pasti akan sangat mahal. Oleh karena itu, kami menawarkan suatu
sistem keamanan rumah berbasis 10T (internet of things) dengan harganya yang jauh lebih
murah dari sistem keamanan yang ada saat ini(D. E. Kurniawan et al., 2019)(Sugara et al.,
2021)(Kristiawan et al., 2021)(Ahdan & Susanto, 2021)(Samsugi, Neneng, et al., 2021).

KAJIAN PUSTAKA

Pengertian esp8266

ESP 8266 merupakan sebuah chip yang sudah lengkap dimana didalamnya sudah termasuk
processor, memori dan juga akses ke GP1O. Hal ini menyebabkan ESP8266 dapat secara
langsung menggantikan Arduino dan ditambah lagi dengan kemampuannya untuk
mensupport koneksi wifi secara langsung. 10T (Internet Of Things) semakin berkembang
seiring dengan perkembangan mikrokontroler, module yang berbasiskan Ethernet maupun
wifi semakin banyak dan beragam dimulai dari Wiznet, Ethernet shield hingga yang
terbaru adalah Wifi module yang dikenal dengan ESP8266. Tegangan kerja pada ESP-
8266 adalah sebesar 3.3V, sehingga untuk penggunaan mikrokontroler tambahannya dapat
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menggunakan board arduino yang memiliki fasilitas tengangan sumber 3.3V, akan tetapi
akan lebih baik jika membuat secara terpisah level shifter untuk komunikasi dan sumber
tegangan untuk wifi module ini(Samsugi, Ardiansyah, et al., 2018)(Ramdan & Utami,
2020)(Pratama Zanofa & Fahrizal, 2021)(Widodo et al., 2020)(Samsugi, Mardiyansyah, et
al., 2020)(Hafidhin et al., 2020)(Putri et al., 2020)(Zanofa et al., 2020)(Agung et al.,
2020)(Nugroho et al., n.d.).

Pengertian Blynk

Blynk merupakan sebuah platform untuk 10S atau ANDROID yang digunakan untuk
mengendalikan module arduino,Rasbery Pi, Wemos dan module sejenisnya melalui
internet. Aplikasi ini sangat mudah digunakan bagi orang yang masih awam. Aplikasi ini
memiliki banyak fitur yang memudahkan pengguna dalam memakainya(Ahdan & Susanto,
2021)(Prasetyawan et al., 2021)(Samsugi & Wajiran, 2020).

Pengertian Switch Reed Sensor

Reed Switch merupakan sensor yang berfungsi sebagai saklar yang aktif atau terhubung
apabila di area jangkauan nya terdapat medan magnet. Medan magnet yang cukup kuat jika
melalui area sekitar reed switch, maka dua buah plat yang saling berdekatan tadi akan
terhubung sehingga akan memberikan rangkaian tertutup bagi rangkaian yang dipasangkan
nya(Jitjumnong et al., 2020)(Arrahman, 2022)(Dita et al., 2021). Reed switch merupakan
salah satu jenis sensor yang sering juga dipakai pada mesin mesin industri seperti pada
sensor photo dan proximity sensor, namun reed mempunyai cara kerja yang berbeda dan
unik dan juga mempunyai bentuk yang cukup kecil tetapi rentan terhadap benturan. Pada
alat penggerak berupa cylinder, biasanya sudah dilengkapi dua buah sensor ini, yang
berfungsi untuk mendeteksi gerakan cylinder ketika up/naik atau down/turun, letaknya ada
dibagian luar bawah dan luar atas pada body cylinder(Jitjumnong et al., 2020)(Yulianti et
al., 2021).

Pengertian Selenoid

Solenoid merupakan perangkat elektromagnetik yang dapat mengubah energi listrik
menjadi energi gerakan. Energi gerakan yang dihasilkan oleh Solenoid biasanya hanya
gerakan mendorong (push) dan menarik (pull). Pada dasarnya, Solenoid hanya terdiri dari
sebuah kumparan listrik (electrical coil) yang dililitkan di sekitar tabung silinder dengan

aktuator ferro-magnetic atau sebuah Plunger yang bebas bergerak “Masuk” dan “Keluar”
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dari bodi kumparan. Sebagai informasi tambahan, yang dimaksud dengan Aktuator
(actuator) adalah sebuah peralatan mekanis yang dapat bergerak atau mengontrol suatu
mekanisme. Solenoid juga tergolong sebagai keluarga Transduser, yaitu perangkat yang
dapat mengubah suatu energi ke energi lainnya(Elektro & Malang, 2018)(Sulistiani et al.,
2021)(Rahmanto et al., 2021).

Internet of Things (1oT)

Internet of Things atau dikenal juga dengan singkatan loT, merupakan sebuah konsep yang
bertujuan untuk memperluas manfaat dari konektivitas internet yang tersambung secara
terus menerus. Dengan semakin berkembangnya infrastruktur internet, maka kita menuju
babak berikutnya, di mana bukan hanya smartphone atau komputer saja yang dapat
terkoneksi dengan internet(Ramadhan et al., 2021)(D. Damayanti et al., 2020)(Irawan et al.,
2019)(Rusliyawati & Sinaga, 2017)(Herdiansah et al., 2022)(Damuri et al., 2021)(Shodik
et al., 2019)(Setiawan et al., 2022). Namun berbagai macam benda nyata akan terkoneksi
dengan internet. Sebagai contohnya dapat berupa mesin produksi, mobil, peralatan
elektronik, peralatan yang dapat dikenakan manusia (wearables), dan termasuk benda nyata
apa saja yang semuanya tersambung ke jaringan lokal dan global menggunakan sensor dan
atau aktuator yang tertanam(Ahmad et al., 2022)(Priandika & Riswanda, 2021)(Riski et al.,
2021)(Wibowo Putro et al., 2022)(Arrahman, 2022)(Dita et al., 2021)(Rahman Isnain et al.,
2021)(Pratama et al., 2021)(Wantoro & Nata Prawira, n.d.)(Wantoro & Nurmansyah,
2020).

METODE PENELITIAN

Penelitian ini dilakukan untuk mengatasi masalah pencurian pada rumah ketika di tinggal
pergi oleh pemiliknya ataupun pembobolan pintu rumah yang di lakukan secara paksa.
Salah satu upaya untuk mencapai kemudahan tersebut adalah dengan menggunakan
teknologi Internet of Things (1oT) sebagai sistem sistem keamanan pintu rumah berbasis
internet of things (iot) menggunakan energy listrik yang di hubungkan ke esp8266(Utami
& Dewi, 2020)(Larasati Ahluwalia, 2020)(Fakhrurozi & Adrian, 2021)(Destiningrum &
Adrian, 2017)(Cahya, 2021)(Alakel et al., 2019).

HASIL DAN PEMBAHASAN

Tahapan Perancangan
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pada tahap perancangan ini dibagi menjadi 4 tahap perancangan. Tahap pertama adalah
analisis kebutuhan fungsional, Spesifikasi kebutuhan fungsional dilakukan untuk memberi
gambaran tentang alat yang akan dibuat dapat berfungsi sesuai dengana yang
diinginkan.Tahap kedua adalah perancangan diagram blok alat, Alat esp8266 akan
terhubung dengan perangkat access point untuk menghubungkan ke jaringan internet.
Token yang diberikan oleh blynk itulah yang digunakan untuk menghubungkan perangkat
esp8266 dengan smartphone yang sudah terinstall aplikasi blynk. Tahap ketiga
Perancangan Perangkat Lunak, Perancangan perangkat lunak digunakan untuk
memberikan tahapan yang jelas dalam pembuatan program yang akan mengendalikan
perangkat keras. Perancangan perangkat lunak ini terdiri dari perancangan program utama
dimana dalam program perancangan utama sudahmencakup keseluruhan dari Kinerja

sistem yang diinginkan. Dan tahap keempat proses pengujian alat.

Cara Kerja Alat

Prinsip Kerja Sistem Keamanan Pintu Rumah Berbasis Internet Of Things (lot) Dengan
Esp8266 adalah alat ini menggunakan esp8266 sebagai pusat kontrol untuk mengetahui
kondisi pintu, kemudian alat dapat mengirim kondisi awal pintu setelah user melakukan
log in pada aplikasi blynk di smartphone android. apakah pintu dalam kondisi terkunci atau
tidak. pemberian tombol switch yang digunakan untuk mengunci dan membuka pintu tanpa
harus melakukan log in pada aplikasi mobile android ketika user berada pada dalam rumah.
alat ini tidak akan bekerja apabila listrik padam, dan kondisi pintu akan pada kondisi
terkunci. Alat ini hanya akan bisa di akses oleh smartphone yang telah login ke aplikasi
blynk. sehingga untuk keamanan alat ini akan terjaga. jika pintu terbuka maka reed sensor
akan bekerja, sehingga akan mengirimkan notifikasi ke smartphone. Apabila dibuka secara
paksa maka alat akan membunyikan alarm.

SIMPULAN
Dari hasil pengujian dan analisis perancangan sistem keamanan pintu rumah berbasis 10T dengan
esp8266 yang dilengkapi maka dapat diambil kesimpulan sebagai berikut :
v Alat dapat secara otomatis membuka pintu dan menutup pintu dengan menggunaan
aplikasi blynk pada smartphone.
v' Alat dapat dibuka dan dikunci secara manual menggunakan switch pada setiap pintu.
v' Alat dapat memeriksa keadaan pintu dan keadaan selenoid yang kemudian akan

dikirimkan kepada pengguna sebagai notifikasi melalui aplikasi blynk.
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v’ Gagalnya perintah atau notifikasi sering disebabkan karena jaringan internet yang lambat

Keadaan pintu akan mengunci saat tidak ada tegangan dikarenakan pemadaman listrik.
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