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Abstrak  

Saat ini sudah banyak rumah yang menggunakan CCTV untuk menjaga keamanan, namun 

kebanyakan CCTV yang beroperasi memiliki kelemahan yaitu sistem pada pencatatan saja. Oleh 

karena itu, diperlukan suatu sistem yang tidak hanya merekam dan menyimpan, tetapi juga 

berinteraksi dengan pengguna. CCTV pintar ini dirancang untuk pengawasan rumah yang mudah 

karena menggunakan aplikasi Android antarmuka dan memberi tahu Anda saat ada penyusup.  

Kata Kunci: CCTV; ESP32 CAM; IoT; PIR. 

 

1. PENDAHULUAN 

(Closed Circuit Television) merupakan kamera yang digunakan untuk mengintai, 

mengawasi ataupun merekam keadaan suatau lokasi untuk keperluan keamanan(Pajar and 

Putra 2021)(Wahyono et al. 2021)(Yulianti et al. 2021)(Andraini, 2022; Andraini & Bella, 

2022; Sartika & Pranoto, 2021). Jadi kamera yang terintegrasi tersebut akan melakukan 

transmisi sinyal dari suatu tempat ke layar monitor. CCTV merupakan sebuah alat yang 

dapat melakukan perekaman kejadian atau sebuah peristiwa tanpa menggunakan 

operator(Yasin et al. 2021). Adapun sinyal yang ditangkap CCTV bersifat tertutup atau tidak 

di distribusikan lagi ke publik layaknya siaran televisi.Keamanan kamar atau rumah sangat 

lah penting, ditambah dengan kejahatan dan mobilitas kepemilikan rumah sangat tinggi, 

membuat keamanan ruangan atau rumah semakin diperlukan.untuk itu membutuhkan 

perangkat kontrol otomatis(Ahdan and Susanto 2021)(Widodo et al. 2020)(Dita et al. 

2021)(Andraini et al., n.d.; Andraini & Ismail, 2022; Comparison of Support Vector Machine 

and Naïve Bayes on Twitter Data Sentiment Analysis, 2021). 

Teknologi CCTV Security akan menjadi tren teknologi di era saat ini, karena kita tahu 

kebutuhan masyarakat terhadap keamanan sangat tinggi(Selamet Samsugi, Yusuf, and 

Trisnawati 2020)(D. E. Kurniawan et al. 2019). Sekarang kita tahu, kalau dulu CCTV cuma 

dapat dikontrol melalui satu arah, tapi kini sudah ada CCTV yang dapat dikontrol dan 

dikendalikan melalui smartphone dan menjadi bagian dari IoT(Fakhrurozi and Adrian 

2021)(Rahmanto 2021a)(Selamet Samsugi, Ardiansyah, and Kastutara 2018). Misalnya 

terjadi sesuatu hal yang tidak dikehendaki seperti ada yang melakukan kejahatan itu akan 
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lebih mudah untuk melakukan investigasinya melalui CCTV dibandingkan dengan bertanya 

kepada satu-satu orang, misalnya untuk menanyakan kejahatan itu pasti kan akan sulit(S 

Samsugi 2017)(Surahman, Prastowo, and Aziz 2014). 

Dengan adanya teknologi CCTV, pemilik rumah nantinya juga dapat memantau dan 

mengontrol rumahnya melalui CCTV ini, baik dari jarak jauh maupun dari jarak 

dekat(Anantama et al. 2020)(Adrian, Ambarwari, and Lubis 2020)(Listiono, Surahman, and 

Sintaro 2021). 

KAJIAN PUSTAKA 

Pengertian Kamera 

Kamera adalah seperangkat peralatan dengan kelengkapannya yang memiliki fungsi 

mengabadikan suatu objek menjadi gambar yang merupakan hasil dari proyeksi pada sistem 

lensa(Munandar and Assuja 2021)(Styawati et al. 2021)(S Samsugi, Neneng, and Suprapto 

2021). Kamera merupakan alat yang di gunakan dalam kegiatan fotografi(R. R. Pratama and 

Surahman 2020)(Ismatullah and Adrian 2021). Dalam perkembangannya kamera digunakan 

untuk membentuk atau merekam suatu bayangan ke dalam film / memory card(Sulistiani, 

Wardani, and Sulistyawati 2019)(Darwis, Siskawati, and Abidin 2021). 

Pengertian CCTV 

CCTV adalah alat pengawas yang umumnya diletakkan di berbagai jenis properti seperti 

bangunan kantor, gedung pemerintahan, dan perumahan maupun di sudut jalan raya yang 

padat pengendara untuk menjaga keamanan(Shi et al. 2021)(Megawaty and Santia 2019). 

Pengertian IoT 

Internet of things merupakan sebuah konsep di mana suatu benda atau objek ditanamkan 

teknologi-teknologi seperti sensor dan software(Selamet Samsugi and Wajiran 2020). 

dengan tujuan untuk berkomunikasi, mengendalikan, menghubungkan, dan bertukar data 

melalui perangkat lain selama masih terhubung ke internet(Puspitasari and Budiman 

2021)(F. Kurniawan and Surahman 2021)(Jamra et al. 2020).  

METODOLOGI  PENELITIAN 

Penelitian dilakukan melalui metode eksperimen, dimana serangkaian desain dan 

eksperimen dilakukan secara langsung berdasarkan kajian teoritis dalam literatur yang 

berbeda untuk menghasilkan penelitian yang diharapkan(Priandika and Wantoro 

2017)(Wantoro 2016).  Berikut langkah-langkahnya : 

 

1) Penelitian 

https://nimbus9.tech/blog/properti-adalah/
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Pada fase ini dilakukan pengumpulan data dan kajian teoritis terhadap bahan-bahan yang 

dibutuhkan untuk desain yang dibutuhkan(Ichsan, Najib, and Ulum 2020)(Darwis and 

Pauristina 2020). Bahan yang dikumpulkan dan diteliti tersedia dalam bentuk literatur yang 

diperlukan untuk perangkat lunak dan perangkat keras(Aldino, Saputra, and Nurkholis 

2021). 

 

2) perencanaan 

Pada fase ini, perencanaan terjadi pada desain perangkat lunak dan perangkat keras(Fadly 

and Alita 2021)(Isnain, Marga, and Alita n.d.). Keluaran yang diharapkan pada fase ini 

adalah desain perangkat keras, dan diagram blok dan sirkuit berdasarkan komponen 

elektronik yang diterima, serta rencana perangkat lunak dan aliran perangkat lunak(Ariyanti 

et al. 2020)(Nugroho et al. 2021)(Ahmad and Indra 2016). 

 

3) simulasi 

Pada langkah ini dilakukan simulasi perancangan perangkat lunak dan perangkat keras 

berdasarkan hasil desain dari langkah sebelumnya untuk mendapatkan informasi simulasi 

fungsional dari setiap bagian perangkat lunak dan perangkat keras(A. Putra, Indra, and 

Afriyastuti 2019). 

 

4) Implementasi 

Pada tahap ini digabungkan dua implementasi yaitu perangkat lunak dan perangkat 

keras(Rahmanto 2021b)(Audrilia and Budiman 2020)(Borman, Megawaty, and Attohiroh 

2020). Hasil yang diharapkan disinkronkan antara perangkat lunak dan perangkat keras yang 

dirancang dan disimulasikan. 

 

5) Verifikasi 

Pada fase ini dilakukan proses kontrol terhadap alat yang dibuat dengan hasil simulasi 

perangkat lunak dan perangkat keras. Hasilnya pada titik ini adalah alat tersebut dapat 

bekerja(M. W. Putra, Darwis, and Priandika 2021)(M. A. Pratama et al. 2021)(Selamet 

Samsugi, Mardiyansyah, and Nurkholis 2020). 

 

6) Teliti literatur 
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Literatur yang digunakan adalah artikel, majalah yang berhubungan dengan teknologi 

Internet of Things, kamera ESP 32 dan buku 

Robotika(Riski et al. 2021)(Bangun et al. 2018)(Zanofa et al. 2020). 

 

7) Pengambilan Keputusan  

Setelah keseluruhan hasil pengujian dan analisa diperoleh tahap akhir adalah pengambilan 

keputusan akan kelayakan sistem yang dirancang, sehingga dapat diimplementasikan di 

kehidupan nyata(Ahmad, Samsugi, and Irawan 2022)(Rahmanto, Burlian, and Samsugi 

2021)(Selamet Samsugi et al. 2021). 

 

8) pengujian 

Pada fase ini, sistem yang diimplementasikan menjalani pengujian akhir untuk menentukan 

tingkat keberhasilannya sesuai dengan skenario tujuan yang ingin dicapai(Hayatunnufus and 

Alita 2020)(Sintaro, Surahman, and Pranata 2021).  

 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

1. Perakitan alat 

 

Perakitan dimulai dengan pemasangan sensor PIR ke ESP32 CAM. Pemasangan ini 

menggunakan 1 buah sensor PIR, 3 buah kabel jumper, 1 buah resistor 10K. Sensor PIR 

ini akan mengirimkannilai 1 ke ESP32 CAM apabila ada gerakan manusia yang 

terdeteksi.  

Dilanjutkan pemasangan LED 5mm warna hijau. Pemasangan ini menggunakan 1 buah 

LED 5mm Hijau, 1 buah resistor 220 ohm, dan 2 kabel jumper.Dilanjutkan dengan 

pemasangan catu daya. Catu daya yang digunakan adalah 2 buah baterai 18650. 

2. Aplikasi Android 

Aplikasi Android menampilkan siaran langsung dan notifikasi yang dikirim oleh ESP32-

CAM. Membangun aplikasi Android menggunakan aplikasi berbasis web yang disebut 

Kodular. Dalam penelitian ini, kodular dipilih karena tidak diperlukan pengkodean dalam 

proses produksi, hanya blok logis yang perlu diatur ke dalam halaman antarmuka 

pengguna yang mudah dipahami. 

Pengujian 
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Pengujian dilakukan untuk mengetahui tingkat keberhasilan sistem smart CCTV berbasis 

IoT.  Pengujian yang dilakukan meliputi seluruh komponen yang ada, baik perangkat 

keras maupun perangkat lunak. 

 

KESIMPULAN 

Berdasarkan desain dan pengujian, dapat disimpulkan sebagai berikut: 

1) Berhasil membuat smart CCTV berbasis IoT. 

2) Aplikasi Android berhasil menampilkan siaran langsung dan pemberitahuan. 

3) Aplikasi Android berhasil digunakan untuk menyetel PIR, TeleBot, dan mode 

penyimpanan. 

4) Kecepatan frame rate video tergantung pada resolusi video. 

5) Sensor PIR hanya dapat mendeteksi jarak kurang dari 7 meter. 6) Kecepatan penerimaan  

notifikasi tergantung pada kecepatan Internet. 

6) Smart CCTV tetap aktif meski listrik padam. 
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