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Abstrak  
Negara berkembang Indonesia tidak luput dari kemajuan teknologi informasi ini, meskipun secara 

umum berada di tingkat konsumen/pengguna, jauh tertinggal dari negara tetangga yang memiliki 

teknologi perancang dan produsen. komponen komputer, khususnya di bidang komputer. 

Kemajuan teknologi informasi dan komunikasi telah menyebabkan banyak perubahan, termasuk di 

bidang pendidikan yang memunculkan konsep pembelajaran online. Integrasi teknologi informasi 

dan komunikasi dalam pendidikan Madrasah meningkatkan kualitas pengajaran di Madrasah dan 

kemudahan dakwah. Dampak pengintegrasian teknologi informasi dan komunikasi dalam 

pendidikan adalah mempercepat taraf informatika masyarakat Indonesia. Dunia teknologi informasi 

saat ini menawarkan banyak pilihan bagi setiap orang. Tak terkecuali Guru Pendidikan Agama 

Islam (GPAI). Misalnya, pembelajaran berbasis e-dukasinet/internet, penggunaan telekomunikasi, 

e-learning, blog, pusat sumber multimedia, teknologi pembelajaran komik dan konferensi video. 

Ada beberapa contoh pemanfaatan teknologi yang dapat digunakan dalam pembelajaran ILP, yaitu: 

1) teknologi audio; 2) teknologi pencitraan; 3) teknologi audiovisual; 4) Teknologi berbasis internet. 

Semua itu dapat dimanfaatkan oleh GPAI untuk meningkatkan kualitas pendidikan agama Islam. 

Kata Kunci: pendidikan agama Islam, integrasi teknologi, PAI dan teknologi. 

 

PENDAHULUAN  

Pendidikan merupakan kegiatan bersama seluruh umat manusia di muka bumi ini. 

Pendidikan tidak dapat dipisahkan dari semua aktivitas manusia. Manusia tidak bisa 

menolak efek penerapan pendidikan(G. Y. Saputra et al., 2021)(Efendi et al., 2021)(Andraini, 

2022; Andraini & Bella, 2022; Sartika & Pranoto, 2021). Pendidikan diambil dari pangkal dari 

siswa, ditambah dengan lanjutan pendidikan. Pendidikan adalah penanaman atau pelatihan 

akhlak dan akal budi(Fahrizqi et al., 2021)(Nugroho & Yuliandra, 2021)(Sugama Maskar, 

2020)(Andraini et al., n.d.; Andraini & Ismail, 2022; Comparison of Support Vector Machine and 

Naïve Bayes on Twitter Data Sentiment Analysis, 2021). Dari pengertian tersebut dapat 

diperoleh beberapa hal yang berkaitan dengan pendidikan. Razak Ahmad dari Munohsamy 

menjelaskan bahwa teknologi ini secara bebas mengendalikan dunia global ini. Hampir 

setiap saat orang menggunakan teknologi ini dan juga berkat teknologi kita dapat 

menguasai dan mengontrol hampir semua hal di ujung jari kita(Gumantan et al., 

2021)(Priandika, 2016)(Ahmad et al., 2021). 

Dijelaskan proses panjang pendidikan Islam telah mewarnai kisruh model pendidikan 

Islam di berbagai daerah, khususnya di Indonesia(Amelia, 2021)(Kuswoyo et al., 
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2021)(Fakhrurozi & Puspita, 2021). Pengaruh tersebut cukup berdampak untuk disebut 

sebagai perubahan, baik dalam ranah pemikiran maupun praktik . Dalam bidang praktis 

teknologi saat ini.Informasi dan komunikasi telah menjadi bagian yang tidak terpisahkan 

dari kehidupan masyarakat Indonesia, kemajuannya sangat luar biasa, khususnya di bidang 

komputer, baik dari segi perancang maupun perangkat lunaknya(Ahmad et al., 

2022)(Wahyudi et al., 2021)(Adrian et al., 2020). Hampir setiap bulan, desainer, pabrikan, dan 

pakar di bidang teknologi komputer terus menerus melakukan penelitian dan 

pengembangan teknologi.Program PAI mendefinisikan jenis dan kualitas pendidikan dan 

pengalaman yang memberikan lulusan pandangan holistik, dan pengembangan program 

merupakan proses yang berkelanjutan, sehingga mengintegrasikan teknologi ke dalam PAI 

mutlak diperlukan(Qadafi & Wahyudi, 2020)(Widodo et al., 2020).  

Negara berkembang Indonesia tidak luput dari kemajuan teknologi informasi ini, 

meskipun secara umum berada di tingkat konsumen/pengguna, jauh tertinggal dari negara 

tetangga yang telah melibatkan perancang dan produksi teknologi(Oktaviani et al., 

2022)(Wibowo & Priandika, 2021)(Ahdan & Susanto, 2021). komponen komputer, khususnya 

di bidang komputer. Agar harga barang elektronik terjangkau oleh masyarakat luas(Sucipto 

et al., 2021).  

Untuk memenuhi perkembangan teknologi informasi dan komunikasi yang sangat pesat, 

diperlukan sarana yang handal agar negara kita tidak hanya menjadi pengguna teknologi 

tetapi juga dapat berkembang secara pribadi. 

teknologi itu sendiri. Saat ini siswa di sekolah-sekolah khususnya setingkat SMP/MT atau 

sederajat sudah mulai mengambil mata pelajaran yang berkaitan dengan teknologi 

informasi dan komunikasi, sehingga diharapkan siswa setidaknya sudah mengenal 

penggunaan Teknologi Informasi dan Komunikasi Teknologi(Suaidah, 2021)(Sucipto et al., 

2020). Untuk itu diperlukan suatu sistem pembelajaran yang baik agar siswa dapat lebih 

mudah memahami  pembelajaran  tentang  teknologi informasi dan komunikasi(Pramono et 

al., 2020)(Rahman Isnain, Pasha, et al., 2021).Perkembangan teknologi informasi dan 

komunikasi telah membawa banyak perubahan, termasuk di bidang pendidikan yang 

memunculkan konsep pembelajaran daring. Dengan pembelajaran online, pembelajaran 

menjadi lebih efektif dan efisien(Pratama & Surahman, 2020)(Kurniawan & Surahman, 

2021)(Puspitasari & Budiman, 2021). Pemanfaatan teknologi informasi dan komunikasi di 

madrasah juga sangat memungkinkan untuk mengembangkan konsep e-madrasah. E-

madrasah menawarkan banyak keuntungan kepada siswa, ustadz dan pimpinan madrasah, 
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antara lain fleksibilitas program pendidikan, dakwah ajaran Islam dan materi pembelajaran 

yang bisa lebih menarik dan berkesan. Integrasi teknologi informasi dan komunikasi dalam 

pendidikan madrasah meningkatkan mutu pendidikan madrasah dan kemudahan 

dakwah(Rido et al., 2016)(Mandasari et al., n.d.)(Dewi, 2021). Integrasi teknologi informasi 

dan komunikasi dalam pendidikan mendorong kemajuan literasi komputer pada 

masyarakat Indonesia.Pembelajaran tidak selalu bersinggungan dengan persoalan konkrit, 

baik secara konseptual maupun fakta(Sari & Wahyudin, 2019)(Styawati & Mustofa, 2019)(Pasha, 

2020). Pada kenyataannya, pembelajaran juga sering bersinggungan dengan hal-hal virtual 

kompleks yang berada di balik realitas.  

 

 

Itulah sebabnya multimedia berperan menjelaskan hal-hal yang abstrak dan menunjukkan 

hal-hal yang tersembunyi(Darwis et al., 2020)(Sucipto & Bandung, 2016). Ketidakjelasan atau 

kerumitan bahan ajar dapat dilawan dengan menghadirkan multimedia sebagai mediator. 

Juga dalam kasus tertentu, multimedia dapat mewakili kekurangan guru dalam mengajar 

mata pelajaran(Borman, n.d.)(Ahdan et al., 2020)(Priandika & Wantoro, 2017). Dalam hal ini, 

pendidikan harus mampu menyiapkan sumber daya manusia yang tidak hanya itu.tidak 

hanya sebagai penerima arus informasi global, tetapi mereka juga harus menciptakan 

kondisi untuk memproses, mengadaptasi dan mengembangkan segala sesuatu yang 

diterima melalui arus informasi ini, yaitu. orang kreatif dan produktif. 

Namun perlu diingat bahwa peran multimedia tidak akan terlihat jika penggunaannya tidak 

sesuai dengan tujuan pendidikan yang telah ditetapkan. Oleh karena itu, tujuan pengajaran 

harus menjadi titik tolak penggunaan multimedia. Jika multimedia diabaikan, itu bukan 

lagi alat pengajaran, tetapi penghalang untuk mencapai tujuan amal yang efektif dan 

efisien. Berdasarkan pendapat para peneliti tentang pengaruh globalisasi, pendidikan masa 

depan akan lebih terbuka dan timbal balik, beragam, multidisiplin dan terkait dengan 

produktivitas tenaga kerja saat ini dan kompetitif.3 Maka, artikel ini membahas tentang 

pemanfaatan teknologi informasi. dalam pembelajaran PAI. 

METODELOGI PENELITIAN 

Pengertian teknologi informasi adalah kegiatan atau kajian yang menggunakan 

pengetahuan ilmiah untuk tujuan praktis di bidang industri, pertanian, kedokteran, bisnis 

dan profesi lainnya. Ini juga dapat didefinisikan sebagai metode atau proses untuk 

memecahkan masalah teknis berdasarkan penelitian ilmiah, termasuk penggunaan 
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perangkat elektronik, proses kimia, manufaktur, mesin canggih, dan lainnya. Teknologi 

informasi adalah teknologi untuk mengolah data(Samsugi et al., 2018)(Teknologi et al., 2021). 

Pemrosesan ini meliputi pemrosesan, pengumpulan, pengumpulan, penyimpanan, dan 

manipulasi data dengan berbagai cara untuk menghasilkan data yang berkualitas, yaitu data 

yang relevan, akurat, dan mutakhir, digunakan untuk keperluan pribadi, komersial, dan 

administratif, serta informasi strategis untuk pengambilan keputusan(Puspita & Pranoto, 

2021)(Istiani & Puspita, 2020)(Oktaviani & Ayu, 2021). Berdasarkan berbagai definisi 

tersebut,bahwa teknologi informasi adalah sarana infrastruktur, sistem atau metode untuk 

menerima, menyimpan, mengolah dan mengirimkan informasi yang dapat 

dilaporkan(Ahmad, Sulistiani, et al., 2018)(Borman et al., 2020). 

Pemanfaatan Teknologi Informasi dalam PAI 

Sistem pembelajaran sekolah tradisional saat ini dinilai kurang efektif, konsep kekuatan 

otak, kecerdasan dan kreativitas telah berkembang pesat seiring dengan perkembangan 

teknologi dan komunikasi(Ramadhan et al., 2021)(Ismatullah & Adrian, 2021)(Dinasari et al., 

2020). Pengembangan ini menyangkut penguatan, yang bertujuan untuk memperbaiki 

kelemahan dan kekurangan sistem pembelajaran tradisional. Pada sistem tradisional, 

proses transmisi informasi dilakukan dengan menggunakan tablet sebagai media utama 

ruang dikelola dalam format statis dan guru adalah satu-satunya informan yang menunggu 

di lapangannya (teacher-centric)(N. N. Damayanti, 2019)(Sulistiani et al., 2021). Perlunya 

kesadaran akan pentingnya perubahan dan pencerahan dalam pendidikan agama Islam 

memotivasi setiap guru untuk terus mengembangkan kemampuannya(Samsugi et al., 

2021)(Samsugi & Wajiran, 2020).  

Perubahan ini mutlak. Hal ini menurut penulis dikarenakan banyaknya inovasi yang harus 

dilakukan dan/atau diterapkan oleh guru pada pembelajaran PAI. 

Diterima atau tidak, saat ini beberapa guru masih monoton dalam mengajar di kelas, 

menggunakan ceramah sebagai alat pengajaran global(Fakhrurozi et al., 2021)(Rahmansyah & 

Darwis, 2020). Termasuk guru mata pelajaran Pendidikan Agama Islam (PAI). Guru 

mengajar di depan kelas sedangkan siswa senang atau tidak harus mau mendengarnya. 

Akibatnya, siswa bosan dengan mata pelajaran yang diajarkan, yang ditunjukkan dengan 

siswa tidur, berbicara dengan teman, sering keluar, menulis atau menggambar, dan 

kegiatan lain yang tidak berhubungan dengan mata pelajaran(A. D. Saputra & Borman, 

2020)(D. Damayanti et al., 2020). Melihat pentingnya pendidikan agama Islam di sekolah 

hendaknya tidak hanya formalitas yang tertutup, tetapi harus masuk akal bagi siswa. Salah 
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satunya adalah dengan belajar berinovasi. Salah satu bentuknya adalah pembelajaran PAI 

berbasis Teknologi Informasi dan Komunikasi (TIK), atau sering disebut Teknologi 

Informasi dan Komunikasi (TIK), atau yang kami sederhanakan dengan Teknologi 

Informasi dalam artikel ini. 

TIK banyak berubah, begitu juga dalam dunia pendidikan. Dengan bantuan TIK, nilai 

seseorang tidak bergantung pada status, kekayaan, dan nilainya(Yanuarsyah et al., 

2021)(Rahmadani et al., 2020). Tetapi seberapa besar nilai atau manfaat yang dimiliki orang 

tersebut bagi banyak orang? Hal ini sesuai dengan pendidikan agama yang menyatakan: 

Orang terbaik adalah yang paling berguna (bernilai) bagi banyak orang(Fariyanto et al., 

2021)(Riskiono et al., n.d.). Keberadaan TIK saja seperti pedang bermata dua. Jadi ada sisi 

positif dan negatifnya. Oleh karena itu, pengoperasian dan peran GPAI yang sarat dengan 

nilai dan standar memiliki aspek esensial dalam memberikan arahan kepada mahasiswa 

untuk penggunaan TIK. Karena sekarang siapakah pihak yang dapat mencegah 

penyelewengan atau penyalahgunaan TIK oleh para siswa ketika fasilitas TIK itu sendiri 

sudah berada di tangan para siswa kecuali tergantung iman dan taqwa mereka kepada 

Allah SWT? Sains berpotensi sangat konstruktif atau destruktif(Dewi, 2018)(Ahmad, 

Surahman, et al., 2018). Itu tergantung pada siapa di balik informasi dan sistem nilai apa 

yang mereka ikuti. Saat itu terjadi perdebatan yang sangat sengit antara pendukung dan 

penentang Islamisasi ilmu pengetahuan. Membiarkan sains, termasuk teknologi, tidak 

dijaga dan berdasarkan nilai-nilai yang benar tentu sangat meresahkan dan berbahaya 

karena kekuatannya yang luar biasa(Rahman Isnain, Indra Sakti, et al., 2021).  

 

Pada prinsipnya TIK dan penggunaan TIK tidak dilarang, bahkan dianjurkan dalam Islam, 

asalkan masuk akal dan bermanfaat.Di luar koridor ini tentunya tidak boleh mengarah pada 

dosa, pemborosan waktu, gosip, pengabaian prioritas dan kewajiban, melupakan nilai-nilai 

sejati dan eksploitasi seks atau kejahatan(Prasetyawan et al., 2021).  

bahwa dalam pendidikan memberikan ilmu bukanlah tujuan akhir, karena pendidikan juga 

bertanggung jawab terhadap pembentukan kepribadian atau karakter. Oleh karena itu 

penggunaan teknologi informasi harus disesuaikan dengan sifat dan tujuan mata kuliah dan 

tidak sekedar mengikuti trend(Samsugi et al., 2020)(Dheara et al., 2022)(F. Lestari, 2015). 

Kesadaran ini tidak bisa begitu saja ditularkan melalui teknologi informasi, tetapi harus 

terjadi dalam percakapan pribadi (Yani 2004). Artinya, meskipun teknologi hadir dan 

terintegrasi dalam pendidikan, peran guru tetap sangat penting. Beberapa permasalahan 
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yang muncul Abuya Syeikh Imam Ashaari Muhammad At Tamimi yang dikutip oleh 

Abdurrahman R. Effendi dan Gita Puspita menegaskan bahwa segala aktivitas kita sehari-

hari termasuk kajian dan pengembangan ilmu pengetahuan dan teknologi adalah ibadah 

yang layak dan bahkan di sisi pertempuran pun bisa menjadi Allah jika dia memenuhi 5 

syarat ibadah, yaitu: 

a) Tujuan yang benar, yaitu memuliakan Allah. Sabda Nabi SAW : 

"Sebenarnya, tindakan bergantung pada niat, dan apa yang didapat setiap orang adalah apa 

yang mereka niatkan." 

 b) Pelaksanaannya benar-benar berdasarkan syariah, yaitu. aturan Tuhan. Hal yang harus 

diselesaikan atau dipelajari atau subjek yang akan dipelajari harus menyenangkan Tuhan. 

Subjek yang paling penting harus murni untuk benar-benar menyembah Tuhan. yaitu 

Hasilnya pasti bagus karena itu adalah anugerah dari Tuhan 

Dan setelah itu, para hamba yang dikaruniai rahmat wajib bersyukur kepada ALLAH 

dengan sedekah, berkorban dan melakukan berbagai sedekah. Ketika suatu tindakan 

menghasilkan pengetahuan yang dicari, pengetahuan itu harus digunakan dengan cara yang 

menyenangkan Allah. Tidak meninggalkan atau melalaikan ibadah dasar seperti 

mempelajari ilmu fardhu 'ain, sholat lima waktu, puasa, zakat, dll. Sangat. Teknologi 

informasi dapat digunakan dengan berbagai cara. Mulai dari pengembangan lingkungan 

belajar hingga penggunaan internet dalam pelaksanaan pembelajaran. 

 

PowerpointDalam pembelajaran PAI kelas Melalui program iniGuru hanya menulis 

skormenjadi suatu hal yang penting  akan  disampaikan. Ada pemandanganbaru dalam 

dasar visual siswa.Sehingga bisa menangkebosanan saat belajar. 

 

2). Anda juga bisa membuatnya lebih menarikGuru menggunakan programMacromedia 

Flash. Tidak hanya bisa menulisdisampaikan kepada siswa, tetapi jugadapat menampilkan 

audio atau video sehubungan dengan materi ini(Darwis, 2015)(Suri & Puspaningrum, 2020)(F. P. 

A. Lestari et al., 2018). Sebagai contoh,dalam bahan ajar tentang imanHingga hari  kiamat. 

 

SIMPULAN    

Kemajuan teknologi informasi danKomunikasi memimpin acara tersebutbanyak 

perubahan, juga di sektorPendidikan yang melahirkan konsep eLearning. Belajar melalui 

pembelajaran onlinemenjadi lebih efektif dan efisien. TeknologiInformasi dan komunikasi 
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juga baikmemungkinkan penggunaannya di madrasahDari sinilah konsep e-madrasah 

muncul.EmmadrasamemberiVolumesatuansiswa,pendeta,danAdministratormadrasahkesila

hkan ambilbanyak untuk meminta pertanggungjawaban termasuk 

fleksibilitasprogrampendidikan, dakwah syiar islam dan materiStudi yang dapat  lebih 

menarik danEfisien.  

Integrasi teknologi informasi dan komunikasi ke dalam pendidikanDi madrasah, tingkatkan 

kualitasPelatihan di madrasah dan tempatKhotbah. Sistem pembelajaran tradisionalSekolah 

saat ini dinilai kurang efektif,konsep kekuatan otak, kecerdasan, dan kreativitas  

berkembangcepat dengan kemajuandalam  teknologi dan komunikasi.Perkembangan ini 

berdampak terhadap konfirmasi yang ingin Anda koreksi kekuatan dan kelemahan  yang 

ada dalam sistem pembelajaran tradisional.   
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