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Abstrak

Saat ini sudah banyak rumah yang menggunakan CCTV untuk menjaga keamanan, namun
kebanyakan CCTV yang beroperasi memiliki kelemahan yaitu sistem pada pencatatan saja. Oleh
karena itu, diperlukan suatu sistem yang tidak hanya merekam dan menyimpan, tetapi juga
berinteraksi dengan pengguna. CCTV pintar ini dirancang untuk pengawasan rumah yang mudah
karena menggunakan aplikasi Android antarmuka dan memberi tahu Anda saat ada penyusup.

Kata Kunci : CCTV; ESP32 CAM; IoT; PIR.

1. PENDAHULUAN

(Closed Circuit Television) adalah kamera yang digunakan untuk memantau, memantau atau
merekam status suatu tempat untuk tujuan keamanan(Adrian et al., 2020; Anantama et al.,
2020; Darwis, 2016b; Harahap et al., 2020; Pratama et al., 2021). Jadi kamera bawaan akan
mengirimkan sinyal dari suatu tempat ke layar kontrol. CCTV adalah alat yang
memungkinkan untuk merekam kejadian atau kejadian tanpa melalui operator(ALDINO,
2019; Asmiati et al., 2019; Darwis & Pasaribu, 2020; Napianto et al., 2017; Wantoro, 2016). Sinyal
yang tertangkap CCTV dimatikan atau tidak lagi disalurkan ke masyarakat seperti siaran
TV. Keamanan ruangan atau rumah sangat penting, seiring dengan tingkat kriminalitas dan
mobilitas harta benda yang sangat tinggi, sehingga semakin diperlukan pengamanan ruangan
atau rumah(Amarudin et al., 2014; Amarudin & Ulum, 2018; Bakri & Irmayana, 2017; Darwis et
al., 2018, 2021; Dita et al., 2021; Genaldo et al., 2020; Jupriyadi et al., 2020; Kurniawan &
Surahman, 2021; Surahman et al., 2014). Untuk ini, perangkat kontrol otomatis diperlukan.

Menurut penulis, teknologi CCTV Security akan menjadi tren teknologi di era saat ini,
karena kita tahukebutuhanmasyarakatterhadapkeamanansangattinggi. Sekarang kita tahu,
kalau dulu CCTV cuma dapat dikontrol melalui satu arah, tapi kini sudah ada CCTV yang
dapat dikontrol dan dikendalikan melalui smartphone dan menjadi bagian dari 10T (Ahdan et
al., 2019; Putra et al., 2019; Sintaro et al., 2021). Misalnya terjadi sesuatu hal yang tidak
dikehendaki seperti ada yang melakukan kejahatan itu akan lebih mudah untuk melakukan
investigasinya melalui CCTV dibandingkan dengan bertanya kepada satu-satu
orang(Darwis, 2016a), misalnya untuk menanyakan kejahatan itu pasti kan akan sulit.
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Dengan adanya teknologi CCTV, pemilik rumah nantinya juga dapat memantau dan
mengontrol rumahnya melalui CCTV ini, baik dari jarak jauh maupun dari jarak
dekat(Andika & Darwis, 2020; Neneng et al., 2016; Neneng & Fernando, 2017; Pamungkas et al.,
2020).

METODOLOGI PENELITIAN

Penelitian dilakukan melalui metode eksperimen, dimana serangkaian desain dan
eksperimen dilakukan secara langsung berdasarkan kajian teoritis dalam literatur yang
berbeda untuk menghasilkan penelitian yang diharapkan. Berikut langkah-langkahnya :

1) Penelitian

Pada fase ini dilakukan pengumpulan data dan kajian teoritis terhadap bahan-bahan yang
dibutuhkan untuk desain yang dibutuhkan. Bahan yang dikumpulkan dan diteliti tersedia
dalam bentuk literatur yang diperlukan untuk perangkat lunak dan perangkat keras(Abidin et
al., 2021; Ahmad et al., 2019; Borman & Erma, 2018; Borman & Purwanto, 2019; Rahmanto, 2021,
Setiawansyah et al., 2020; Sulistiani, Darwanto, et al., 2020; Sulistiani, Setiawansyah, et al., 2020;
Suryono, 2019).

2) perencanaan

Pada fase ini, perencanaan terjadi pada desain perangkat lunak dan perangkat keras.
Keluaran yang diharapkan pada fase ini adalah desain perangkat keras, dan diagram blok
dan sirkuit berdasarkan komponen elektronik yang diterima, serta rencana perangkat lunak
dan aliran perangkat lunak(Akbar & Rahmanto, 2020; Amarudin & Riskiono, 2019; Amarudin &
Ulum, 2018; Dewantoro, 2021; Pusparini et al., 2017; Setiawansyah et al., 2021; Sulistiyawati et al.,
2013; Wajiran et al., 2020).

3) simulasi

Pada langkah ini dilakukan simulasi perancangan perangkat lunak dan perangkat keras
berdasarkan hasil desain dari langkah sebelumnya untuk mendapatkan informasi simulasi
fungsional dari setiap bagian perangkat lunak dan perangkat keras(Ahdan et al., 2018; Ahdan
& Sari, 2020; Amarudin & Atri, 2018; Budiman et al., 2019; Indriyanto et al., 2017; Rulyana &
Borman, 2014; Yao et al., 2021; Zhu et al., 2021).

4) Implementasi
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Pada tahap ini digabungkan dua implementasi yaitu perangkat lunak dan perangkat keras.
Hasil yang diharapkan disinkronkan antara perangkat lunak dan perangkat keras yang
dirancang dan disimulasikan.

5) Verifikasi

Pada fase ini dilakukan proses kontrol terhadap alat yang dibuat dengan hasil simulasi
perangkat lunak dan perangkat keras. Hasilnya pada titik ini adalah alat tersebut dapat
bekerja(Anshari et al., 2021).

6) pengujian

Pada fase ini, sistem yang diimplementasikan menjalani pengujian akhir untuk menentukan
tingkat keberhasilannya sesuai dengan skenario tujuan yang ingin dicapa(Ashari, 2019;
Bangun et al., 2018; Samsugi et al., 2018; Samsugi & Wajiran, 2020)i.

HASIL DAN PEMBAHASAN

1. Perakitan alat

Perakitan dimulai dengan pemasangan sensor PIR ke ESP32 CAM. Pemasangan ini
menggunakan 1 buah sensor PIR, 3 buah kabel jumper, 1 buah resistor 10K. Sensor PIR
ini akan mengirimkannilai 1 ke ESP32 CAM apabila ada gerakan manusia yang
terdeteksi. Dilanjutkan pemasangan LED 5mm warna hijau. Pemasangan ini
menggunakan 1 buah LED 5mm Hijau, 1 buah resistor 220 ohm, dan 2 kabel
jumper.Dilanjutkan dengan pemasangan catu daya. Catu daya yang digunakan adalah 2
buah baterai 18650.

2. Aplikasi Android

Aplikasi Android menampilkan siaran langsung dan notifikasi yang dikirim oleh ESP32-
CAM(Damayanti et al., 2020; Dellia et al., 2017; Hayatunnufus & Alita, 2020; Isnain et al.,
2021; Kristiawan et al., 2021; Rahmansyah & Darwis, 2020; Rahmanto et al., 2020; Samsugi et
al., 2020; Setiawan et al., 2021; Wantoro, 2020). Membangun aplikasi Android
menggunakan aplikasi berbasis web yang disebut Kodular(ALDINO, 2015; Dewi &
Sintaro, 2019; Dheara et al., 2022; Irvansyah et al., 2020; Wantoro, 2018). Dalam penelitian

ini, kodular dipilih karena tidak diperlukan pengkodean dalam proses produksi, hanya
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blok logis yang perlu diatur ke dalam halaman antarmuka pengguna yang mudah

dipahami.
3. Pengujian

Pengujian dilakukan untuk mengetahui tingkat keberhasilan sistem smart CCTV
berbasis 10T. Pengujian yang dilakukan meliputi seluruh komponen yang ada, baik

perangkat keras maupun perangkat lunak.
KESIMPULAN
Berdasarkan desain dan pengujian, dapat disimpulkan sebagai berikut:
1) Berhasil membuat smart CCTV berbasis I0T.
2) Aplikasi Android berhasil menampilkan siaran langsung dan pemberitahuan.

3) Aplikasi Android berhasil digunakan untuk menyetel PIR, TeleBot, dan mode

penyimpanan.
4) Kecepatan frame rate video tergantung pada resolusi video.

5)Sensor PIR hanya dapat mendeteksi jarak kurang dari 7 meter. 6) Kecepatan penerimaan

notifikasi tergantung pada kecepatan Internet.
7) Smart CCTV tetap aktif meski listrik padam.
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