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Abstrak

Selama dekade ini, komputer dan manusia hampir sepenuhnya bergantung pada internet untuk
mendapatkan informasi. koneksi internet adalah hal yang hebat, bisa memberi kita semua jenis
manfaat.Yang mungkin sulit ditemukan. Bola perkembangan teknologi, perangkat elektronik
diRumah bisa dikembangkan menjadi perangkat “pintar’.sehingga pemilik dapat mengeceknya
kapanpun dan dimanapun.rumah Konsep yang agak sederhana ini dalam arti semua benda fisik
sehari-hari terhubung dengan internet dapat dipahami sebagai Internet of Things (loT). perangkat
lIoT terutama mencakup laptop, ponsel cerdas, perangkat pintar, dan jam tangan pintar Kadang-
kadang kita mungkin menghadapinya saat ini dengan kemajuan teknologi informasi dan
jaringaninternet menyebar, sehingga menjadi semakin menarikStudi observasi yang akan digunakan
sebagai bahan penelitian Gabungkan data lapangan dengan data pustaka dan selesai dengan
wawancara langsung untuk mendapatkan hasil terbaik.Tujuan dari penelitian ini adalah untuk
mengidentifikasi topik penelitian yang relevan Penggunaan Internet of Things (IoT) dalam desain
rumah tinggal Data untuk penelitian ini tersedia meneliti dengan metode observasi lapangan atau
untuk memperdalam pemahaman yang ada tentang objek penelitian seperti data dengan fokus
penelitian dan dilengkapi dengan kajian data kepustakaan sehubungan dengan penggunaan Internet
of Things (loT).

Kata Kunci : 10T, Residential, Perencanaan, internet dan revolusi.

PENDAHULUAN

Hingga saat ini dikenal beberapa revolusi industri, yaitu Revolusi industri pertama mungkin terjadi
sekitar tahun 1733 ketika beberapa bidang ditemukan termasuk kumparan terbang John Kay, mesin
(Damayanti & Sumiati, 2018; Rido & Hatmannaja, n.d.; Samsugi & Silaban, 2018)pemintal James
Hargreves, mesin uap James Watt dan beberapa penemuan lainnya Revolusi industri kedua, sekitar
tahun 1870, ketika energi listrik digunakan di segala bidang. Revolusi industri ketiga dengan
penggunaan elektronik dan teknologi informasi untuk mengotomatisasi proses produksi pada tahun
1969. Kondisi saat ini, Disruptive Technology yang melanda dunia sehingga sekarang dikenal
dengan Era Disruptive, disebut dengan Revolusi Industri 4.0. Society 5.0, yang Kini ramai
dibicarakan oleh media. Dalam dekade ini, komputer dan manusia hampir sepenuhnya bergantung
pada Internet untuk semua informasi(Damayanti, 2020; Hamidy, 2017; Isnain & Putra, 2023;
Megawaty et al., 2021; Permatasari, 2019; Rekayasa & Elektro, 2007; Ria & Budiman, 2021;
Samsugi et al., 2021; Suaidah, 2021; Sulistiani et al., 2020).
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Tidak pernah berhenti berbicara tentang Internet of Things (1oT) karena loT dapat diterapkan pada
kehidupan kita sehari-hari dengan benda-benda yang dapat digunakan sebagai perangkat untuk
memfasilitasi aktivitas kita sehari-hari. Internet of Things (IoT) menjadi topik yang semakin hangat
di era Revolusi Industri 4.0 karena konsepnya berpotensi mempengaruhi tidak hanya cara kita hidup
tetapi juga cara kita bekerja(Abidin et al., 2022; Damayanti, Sulistiani, et al., 2020; Fernando et al.,
2021; Hakim & Darwis, 2016; Kurniawan, n.d.; Rahmanto et al., 2020; Sofa et al., 2020; Surahman,
Wahyudi, et al., 2020; Syah, 2020; Wantoro, 2020).

Biasanya di dalam rumah terdapat berbagai perangkat elektronik yang dapat digunakan masyarakat
untuk memenuhi kebutuhan sehari-hari. Dengan berkembangnya teknologi, perangkat elektronik di
rumah dapat dikembangkan menjadi “perangkat pintar”, sehingga pemilik rumah dapat
mengontrolnya dari mana saja dan kapan saja(Audrilia & Budiman, 2020; Damayanti, Akbar, et al.,
2020; Dan, 2021; Darwis, 2016; Nugroho et al., 2016; Oktavia, 2017; Ruslaini et al., 2021; R. Sari et
al., 2021; Surahman, Octaniansyah, et al., 2020; Suryono et al., 2018).

METODE PENELITIAN

Penelitian ini merupakan penelitian observasional, Sesuai dengan tujuan penelitian menggunakan
data untuk mengetahui tingkat penggunaan Internet of Things (loT) dalam rencana
residential.Bidang dikombinasikan dengan bahan sastra, penelitian ini merupakan penelitian terapan
yang digunakan untuk menerapkan teori di masyarakat. Maka tujuan penelitian terapan adalah untuk
menjawab permasalahan yang dihadapi masyarakat dalam kehidupan sehari-harinya, dalam hal ini
lingkungan binaan yang terdiri dari penghuni, perumahan dan lingkungan yang
mendukungnya(Alfiah & Damayanti, 2020; Alifah et al., 2021; Damayanti et al., 2021; Fariyanto et
al., 2021; Jayadi et al., 2021; Pramono et al., 2020; rusliyawati et al., 2020; Sulistiani, 2021; Vidiasari
& Darwis, 2020; Wantoro & Priandika, 2017).

Hasil penelitian terapan ini diharapkan dapat segera digunakan untuk memecahkan masalah-masalah
praktis di bidang desain arsitektur. Motivasi utama dari penelitian ini adalah untuk memecahkan

masalah dan mengembangkan teori, bukan untuk menemukan teori baru.
HASIL DAN PEMBAHASAN
I.Memahami Internet of Things (1oT)

Internet of Things (loT) adalah konsep komputasi dari objek sehari-hari yang terhubung ke Internet
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dapat memberi Kita segala macam keuntungan yang mungkin sulit dicapai di masa lalu(Ahdan et al.,
2019; Bangun et al., 2018; Isnain et al., 2021; A. Putra et al., 2019; Samsugi et al., 2018, 2023;
Samsugi & Wajiran, 2020; Sintaro et al., 2021; Wajiran et al., 2020).

Pada awalnya, ponsel hanya memungkinkan kita untuk melakukan panggilan dan mengirim pesan
teks, tetapi sekarang kita dapat menggunakannya untuk membaca buku, mendengarkan musik, atau
menonton film di ponsel pintar internet. Internet of Things (I0T) karenanya dapat dipahami sebagai
konsep yang cukup sederhana dalam arti bahwa semua objek fisik kehidupan sehari-hari terhubung
ke Internet(Agung et al., 2020; Hariadi et al., 2022; Imani & Ghassemian, 2019; Jupriyadi et al., 2020;
Persada Sembiring et al., 2022; Prasetyawan et al., 2021; Samsugi et al., 2021; F. M. Sari, 2016;
Setiawan, 2021; Sucipto & Bandung, 2016).

I1.Keuntungan Internet of Things (1oT)

» Konektivitas Di era digital ini, Anda bisa mengucapkan selamat tinggal pada perangkat genggam.

Dengan loT Anda dapat mengakses banyak hal dari satu perangkat, mis. telepon pintar

* Efisiensi: Meningkatkan konektivitas mengurangi waktu yang diperlukan untuk tugas yang sama.
Misalnya, asisten suara seperti Homepod dari Apple atau Alexa dari Amazon dapat memberikan
jawaban atas pertanyaan tanpa Anda harus mengangkat telepon atau menyalakan komputer(Lestari
etal., 2019).

» Kenyamanan: Perangkat [oT seperti smartphone kini menjadi perangkat yang digunakan bersama
olen kebanyakan orang. Misalnya, Smart Fridge dan Amazon Dash Button mempermudah
pemesanan ulang produk dengan satu atau dua tindakan yang menunjukkan persetujuan(Ahdan &
Susanto, 2021; Amarudin & Atri, 2018; Astuti et al., 2022; Borman et al., 2018; A. R. Putra, 2018;
Samsugi, 2017).

Pengembangan aplikasi Internet of Things (lot) dalam struktur rumah pintar
Di bawah ini adalah contoh perangkat IoT lain yang banyak digunakan di era digital.

1) Nest Smart Thermostat, Nest adalah termostat online. Nest mempelajari rutinitas Anda dan
menyesuaikan suhu secara otomatis saat Anda di rumah atau pergi, bangun atau tidur, panas atau

dingin. Nest membuat rumah Anda lebih efisien dan membantu Anda menghemat biaya pemanasan

Portaldata.org 3



Portaldata.org
Volume 2 (9), 2022

dan pendinginan. Aplikasi seluler memungkinkan Anda mengubah jadwal dan mengubah suhu saat
Anda tidak di rumah.

2) August Smart Lock, Dengan perangkat Smart Lock, Anda tidak lagi memerlukan kunci karena
kunci otomatis terbuka saat Anda pulang dan mengunci saat Anda menutup pintu. Anda juga dapat
memberikan kunci tamu kepada teman atau pembantu rumah tangga dan menetapkan waktu setelah

itu Anda tidak lagi ingin mengizinkan masuk ke rumah Anda.

3) Adaptor pelacakan mobil otomatis, adaptor pelacakan mobil otomatis dapat melacak informasi
tentang mobil Anda menggunakan adaptor di dalam mobil. Perangkat ini melacak jarak tempuh, jam
mengemudi, biaya bahan bakar, efisiensi bahan bakar, lokasi, dll. Anda dapat menggabungkannya
dengan program lain untuk keuntungan lebih. Banyak kendaraan di era ini sudah memiliki

kemampuan 10T untuk memungkinkan pemiliknya melacak.
Perangkat rumah Internet of Things (1oT).

Dalam mendesain rumah tentunya harus disesuaikan dengan kebutuhan penggunanya. Seiring
dengan kemajuan teknologi di era digital ini, ada beberapa bagian bangunan tempat tinggal yang

terhubung ke Internet of Things (1oT) termasuk mis.

1) Gerbang/pintu garasi

2) Pintu kunci pintar

3) Pencahayaan (teras, samping tempat tidur, garasi, dlIl.)
4) carport/jemuran

5) Pengontrol AC

6) Smart TV

7) Komputer/Laptop

8) pengawasan video

9) mobil

10) tungku

11) Oven Microwave

’I’)) Kulkas [ Freezer
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13) Penyiram Tanaman/Taman

14) pompa air

15) Deteksi kebakaran

16) Deteksi Dini Tsunami

17) Deteksi Gempa Bumi

18) Deteksi tanah longsor

19) Dan masih banyak perkembangan teknologi lainnya di zaman modern ini

tumbuh begitu cepat. Seiring perkembangan teknologi Demikian juga dengan pengendalian
perangkat elektronik saat ini dapat dilakukan melalui aplikasi smart home yaitu pengendalian
perangkat elektronik rumah berbasis web yang dapat dikendalikan dari jarak jauh. Aplikasi smart
home ini dapat memudahkan pengguna untuk mengontrol perangkat elektronik rumah seperti lampu,
AC, dan TV, sehingga dapat mengurangi pemborosan listrik saat pengguna lupa mematikan
perangkat elektronik rumah atau saat keluar rumah. itu. rumah atau dimanapun pengguna
berada(Harahap et al., 2020; Pratama et al., 2021).

KESIMPULAN

Internet of Things (IoT) karenanya dapat dipahami sebagai konsep yang cukup sederhana
dalam arti bahwa semua objek fisik kehidupan sehari-hari terhubung ke Internet. Dengan
kemajuan teknologi, perangkat elektronik di rumah dapat berkembang menjadi "perangkat
pintar”, memungkinkan pemilik rumah untuk mengontrolnya kapan saja, di mana saja.
Mengenai bidang penerapan 10T, dapat digunakan di banyak area lain selain rumah pintar,
mis. B. Pertanian, Energi, Lingkungan, Kesehatan, Transportasi, Keamanan, Perencanaan
Kota, dan masih banyak lagi cara untuk memperluasnya ke bidang lain.
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