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Abstrak

Tujuan Pembuatan Alat Pakan Ikan Hias Pada PT Akuarium Otomatis adalah untuk memudahkan
dalam pemberian pakan, sehingga saat ikan keeper memiliki jadwal yang cukup padat dan terasa
sulit ketika akan keluar rumah dalam waktu lama, maka ikan pun jadi terjaga dalam proses makan.
Sistem yang dirancang terdiri dari empat bagian yaitu catu daya, sistem minimum, rangkaian
mekanik dan program. Catu daya adalah sumber daya untuk menjalankan seluruh sistem yang terdiri
tegangan, sistem minimum berupa rangkaian elektronik dirancang sedemikian rupa agar dapat
berfungsi sebagai pengolah data dengan mikrokontroler sebagai pusat kendali, mekanik berfungsi
sebagai penggerak motor dc untuk memberikan pakan ikan dan kemudian program yang berfungsi
untuk mengatur mikrokontroler sehingga dapat bekerja sesuai dengan fiturnya ditawarkan. Cara
kerja alat ini adalah dengan mengatur pemberian pakan pada alat pengumpan ikan diatur oleh
mikrokontroler menggunakan waktu RTC (Real Time Clock). parameter, arduino sebagai proses,
motor DC (Direct Current) sebagai keluarankondisi dan LCD (Liquid Crystal Display) sebagai
antarmuka pengguna dan pemantauan. Tambahkan sensor ultrasonik untuk memantau kondisi
umpan di tempat sampah. Berdasarkan hasil pengujian didapatkan hasil bahwa aquarium fish feeder
bekerja sesuai dengan desain yang ada di aquarium. Artinya alat tersebut dapat memberi makan ikan
secara otomatis pada waktu yang telah ditentukan sebelumnya.

Kata Kunci : Lcd, RTC, Fish, Arduino, DC.

PENDAHULUAN

Perkembangan teknologi di bidang elektronika semakin pesat, mempengaruhi pembuatan
alat-alat canggih. Hal ini memungkinkan kita untuk membuat alat yang beroperasi secara
otomatis, cepat, presisi dan presisi untuk membuat pekerjaan manusia menjadi lebih
praktis(Damayanti, 2020; Hamidy, 2017; Isnain & Putra, 2023; Megawaty et al., 2021,
Permatasari, 2019; Rekayasa & Elektro, 2007; Ria & Budiman, 2021; Samsugi et al., 2021;
Suaidah, 2021; Sulistiani et al., 2020). Perkembangan teknologi memudahkan kehidupan
manusia untuk hal-hal yang terotomatisasi. Orang yang awalnya bekerja secara manual
beralih ke otomatisasi karena otomatisasi sangat penting di semua industri(Abidin et al.,
2022; Damayanti et al., 2020; Hakim & Darwis, 2016; Kurniawan, n.d.; Rahmanto, Ulum,
et al., 2020; Rasyid, 2017; Sofa et al., 2020; Surahman et al., 2020; Syah, 2020; Wantoro,
2020).
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Dalam kehidupan sehari-hari di kota maupun di desa banyak masyarakat yang memelihara
ikan hias di akuarium. Beternak ikan merupakan hobi yang banyak diminati oleh masyarakat
dari dulu hingga sekarang. Karena kemudahan dalam perawatan dan perawatannya yang
membuat kebanyakan orang ingin memeliharanya(Alfiah & Damayanti, 2020;
Hayatunnufus & Alita, 2020; Samsugi & Suwantoro, 2018; Selamet et al., 2022). Ikan yang
dipelihara dalam akuarium harus diperhatikan waktu pemberian pakannya sehingga ikan
membutuhkan jadwal pemberian pakan yang teratur. Namun, bagi orang yang memiliki
tingkat kesibukan yang cukup padat, akan merasa kesulitan saat akan meninggalkan rumah
dalam waktu yang lama. Karena pemenuhan kebutuhan ikan terutama dalam pemberian

pakan ikan akan terganggu.

Mikrokontroler adalah sebuah chip yang berperan sebagai pengontrol rangkaian elektronik
yang dapat menyimpan program. Keuntungan utama mikrokontroler adalah ketersediaan
RAM dan peralatan 1/0 pendukung(Ahmad et al., 2018; Arrahman, 2021, 2022; Fachri et
al., 2015; Gunawan et al., 2020; Hafidhin et al., 2020; Ramdan & Utami, 2020; Samsugi,
Mardiyansyah, et al., 2020; Silvia et al., 2016a; Zanofa et al., 2020). Hal ini membuat ukuran
papan sangat kompak. Mikrokontroler adalah komputer dalam sebuah chip yang digunakan
untuk mengontrol perangkat elektronik, dengan fokus pada efisiensi dan efektivitas biaya.
Secara teknis, mikrokontroler dapat dibagi menjadi dua jenis: RISC (Reduced Instruction
Set Computer) Biaya kuliah terbatas, tetapi fasilitasnya bagus(Bakri & Darwis, 2021;
Genaldo et al., 2020; Nurdiansyah et al., 2020; Rahmanto et al., 2021; Rahmanto, Rifaini, et
al., 2020; Samsugi, Yusuf, et al., 2020; Silvia et al., 2016b; Utami & Rahmanto, 2021;
Valentin et al., 2020; Yulianti et al., 2021).

CISC (Complex Instruction Set Computer) merupakan instruksi yang lebih lengkap,

tetapi dengan fungsionalitas yang terbatas.
METODE PENELITIAN

Pass pertama dalam pembuatan alat sangat penting karena tanpa desain, alat yang
diproduksi tidak akan bekerja secara optimal. Untuk hasil yang maksimal, sifat dan
karakteristik dari setiap komponen yang digunakan harus diperhatikan dan desain yang
tepat harus dibuat untuk menghindari kerusakan komponen. Tahapan perancangan terdiri

dari beberapa tahapan yaitu diagram blok, bagan alir atau flow chart, perancangan bahan
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hingga alat dan perancangan alat secara keseluruhan(Firdaus et al., 2021; Pasha &
Susanti, 2022; Pratama et al., 2021; Priandika & Riswanda, 2021; Putra et al., 2022;
Rahmanto, Hotijah, et al., 2020; Ria & Budiman, 2021; Sindangpt & Djaya, 2019;
Sulistiani, 2018; Swasono & Prastowo, 2021).

Perencanaan membutuhkan ketelitian, ketekunan, dan ketelitian, karena perencanaan
awal menentukan akhir perencanaan dari proses perkakas. Jika rencana awal salah, hasil
akhirnya akan salah. Proses desain sangat penting dalam pembuatan alat, terutama dalam
desain perangkat elektronik. Proses perancangan alat adalah untuk memastikan bahwa
alat akhir memenuhi harapan Anda, memilih komponen yang paling tepat,
mengidentifikasi kesalahan atau kegagalan yang terjadi, dan bekerja dengan alat untuk
kepuasan Anda sambil meminimalkan biaya. Sangat penting untuk memulai hasil.

2.1. Diagram Blok

Diagram blok menunjukkan blok alat lengkap dari input, proses hingga output. Pada
diagram blok ini hanya terdapat satu jalur hubungan antar blok, namun setiap blok
memiliki komponen utama dan komponen pendukung. Dari diagram blok dapat
dijelaskan fungsi dari masing-masing blok yaitu power supply sebagai sumber arus alat
ini. Hal ini dikarenakan semua rangkaian membutuhkan suplai berupa tegangan DC.
Sensor ultrasonik sebagai sensor pendeteksi pakan pada tangki pakan ikan. Sebuah motor
DC digunakan untuk power supply speaker. Sebuah LCD 16x2 digunakan untuk
menampilkan data dari mikrokontroler(Anantama et al., 2020; AS & Baihaqi, 2020;
Effendi, 2009; Jamaaluddin & Sumarno, 2017; Oktaviani et al., 2020; Ulinuha & Widodo,
2018; Wantoro, 2017; Wardany et al., 2021; Wibowo et al., 2012b, 2012a). 12C bertindak
sebagai modul yang mengubah garis kontrol LCD dari paralel ke serial untuk menyimpan
pin untuk pengontrol yang terpasang. Sebuah RTC (Real Time Clock) berfungsi sebagai
input dan modul ini berfungsi sebagai pengatur waktu atau penjadwalan pakan ikan di
dalam sistem. Arduino Uno sebagai pengendali sistem secara keseluruhan, mengatur

Kinerja dari pengatur sistem.
2.2. Desain Sensor Ultrasonik HC-SR04

Sensor ultrasonik HC-SR04 pada alat ini digunakan sebagai pendeteksi kondisi pakan

—pada tangki pakan ikan. Dengan kata lain, sensor ultrasonik berfungsi sebagai saklar
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otomatis. Jika koneksi sensor ultrasonik ke arduino adalah pin trigger sensor ultrasonik,
maka tegangan trigger ada pada pembacaan sensor yang terhubung ke pin digital 6. pin
data pin echo ultrasonik ada di output pin arduino Uno digital pin 5, terhubung ke pin
VCC Sensor ultrasonik dihubungkan dengan pin Arduino VCC dan pin ground dari
sensor ultrasonik dihubungkan dengan pin Arduino Uno. untuk sensor ultrasonik,
ultrasonic Gelombang dihasilkan oleh perangkat piezoelektrik pada frekuensi tertentu.
Bahan piezoelektrik ini menghasilkan gelombang ultrasonik (umumnya pada frekuensi
40 kHz) ketika vibrator diterapkan pada suatu objek. Pada dasarnya, perangkat ini
menembakkan gelombang ultrasonik pada suatu area atau target. Setelah gelombang

menyentuh permukaan target, target memantulkan gelombang.

Sebuah sensor mendeteksi pantulan gelombang dari suatu objek dan menghitung perbedaan
antara waktu gelombang dikirim dan waktu gelombang pantul diterima. Berikut adalah

gambar rangkaian sensor ultrasonik hc-sr04 pada mikrokontroler Arduino.
2.3. Desain Jaringan LCD (Liquid Crystal Display)

Rangkaian LCD pada perangkat ini sering dihubungkan dengan Inter Integrated Circuit
Module atau disebut I12C. Standar komunikasi serial dua arah yang menggunakan dua saluran
yang dirancang khusus untuk mengirim dan menerima data 12C. LCD digunakan untuk
menampilkan status yang terjadi pada alat. Proyek ini menggunakan LCD untuk
menampilkan informasi waktu dan kehabisan pakan. Ini adalah rangkaian LCD 16x2 dengan

modul 12C nya pada rangkaian mikrokontroler Arduino.
2.4. Perencanaan Motor DC

Pada alat ini, motor DC berperan sebagai pengaku mekanis yang menyuplai makanan ikan,

dan makanan keluar saat motor DC berputar.
2.5. Desain Jam Waktu Nyata DS 3231

RTC (Real Time Clock) adalah sebuah chip (IC) yang berfungsi sebagai memori waktu dan
tanggal. DS 3231 merupakan real-time clock (RTC) dengan jalur data paralel yang dapat

menyimpan data detik, menit, jam, hari, bulan, hari dalam seminggu, dan tahun yang berlaku
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hingga tahun 2100. Pada alat ini RTC terhubung ke pin analog A4 pada Arduino Uno dan
pin sel RTC terhubung ke pin analog A5(Amin, 2020; Hikmah & Maskar, 2020; Sedyastuti
et al., 2021; Siswa et al., 2022; Suwarni & Handayani, 2021; Yasin et al., 2022).

2.6. Flow chart

Flowchart adalah gambaran umum dari algoritma dalam suatu program yang menunjukkan
arah aliran program. Flowchart memudahkan untuk mengelompokkan beberapa program
berdasarkan fungsi, memungkinkan Anda untuk menganalisis alat Anda dengan lebih
baik(Mohamad et al.,, 2017). Langkah-langkah yang dilakukan untuk membuat
pengoperasian alat ini bekerja adalah menghubungkan alat ke sumber listrik, menyalakan

sistem, mengatur jam program sebelum mengunduh.

dan mengunduh program ke perangkat keras Arduino (program Jika tidak diunduh, real-
time clock (RTC) akan menjalankan motor DC sesuai dengan jam yang diatur dalam
program. Saat RTC diaktifkan, motor DC akan berputar dan chuck akan keluar. Sensor HC-
SR04 membaca jarak wadah dan sisa jarak. Layar LCD menampilkan "sisa makanan (%)",
dan bel berbunyi ketika jumlah makanan dalam wadah kurang dari 20%.

HASIL DAN PEMBAHASAN

Sistem pemberian makan ikan otomatis ini terdiri dari satu motor DC, RTC (real time clock),
LCD (liquid crystal display) dan satu mikrokontroler Arduino Uno. RTC (Real Time Clock)
berperan sebagai penunjuk waktu mikrokontroler Arduino, motor DC 12-N20 sebagai
pengeras makanan ikan, LCD (Liquid Crystal Display) sebagai penunjuk waktu, dan

mikrokontroler Arduino sebagai otaknya. dan prosesor. Bekerja. lintas komponen sistem.

Alat bantu pemberian pakan untuk ikan hias yang diletakkan di pinggir aquarium agar tidak
merusak keindahan ikan di dalam aquarium. Di bawah ini adalah gambar feeder ikan hias

yang terpasang di dalam tangki.
3.1. Pengujian Catu Daya

Pengujian ini dijalankan untuk memastikan bahwa semua komponen yang terhubung dapat
menerima daya dengan baik, untuk mencegah komponen menyala karena kekurangan daya,

dan untuk menghindari kabel yang rusak atau terputus. akan Semua komponen ditenagai
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olen mikrokontroler, jadi menghubungkan mikrokontroler ke sumber tegangan seperti

adaptor, power bank, atau laptop sudah cukup untuk tes Catu daya.
3.2. Pengujian mikrokontroller

Pengujian lebih lanjut dilakukan pada mikrokontroler Arduino Uno yang merupakan data
center dari sistem perencanaan ini. Tes ini diuji dengan memprogram mikrokontroler

Arduino dan mengukur pin keluaran dengan multimeter.
3.2. Pengujian Motor DC

Pengujian selanjutnya adalah pengujian motor DC 12-N20. Karena saya perlu menguji
motor DC 12-N20 sebagai penggerak mekanis agar makanan ikan keluar dari wadah
penampungan sehingga makanan ikan keluar. Paket dengan penyimpangan waktu non-

nyata dalam program yang diunduh setiap 5 menit.
KESIMPULAN

Berdasarkan mikrokomputer Arduino Uno, sistem otomatisasi pemberian pakan ikan hias di
akuarium terdiri dari empat bagian: catu daya, sistem minimal, rangkaian motor DC12-N20,
dan program. Paket daya bertindak sebagai pemasok tegangan. Sistem minimal berupa
rangkaian elektronik yang berperan sebagai pengolah data dengan mikrokontroler Arduino
Uno sebagai pusat kendalinya. Satu set motor DC 12-N20 digunakan untuk mengatur
makanan ikan. Juga program untuk mensetting mikrokontroler agar alat berfungsi sesuai
dengan fungsi yang diberikan. Adapun cara kerja alat makan ikan hias di aquarium ternyata
sesuai dengan rencana alat tersebut dapat secara otomatis memberikan makanan kepada ikan

pada waktu tertentu, secara otomatis berbasis mikrokontroler arduino uno.
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