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Abstrak

Dispenser adalah alat untuk menyediakan air minum suhu normal. Dispenser banyak digunakan
untuk memudahkan pengisian air minum untuk mengatasi permasalahan tubuh setiap individu. Alat
ini biasanya dijual di pasaran. Inovasi pengembangan mekanik dispenser terus berkembang yaitu
NodeMCU ESP8266 dan buzzer sebagai notifikasi suara dan pesan sebagai telegram kepada
pengguna dengan tujuan mengetahui kapan air di tangki dispenser habis sehingga pengguna dapat
mengetahuinya. keluar tanpa harus memeriksa tangki terlebih dahulu. Tujuan tersebut dikembangkan
oleh para ilmuwan untuk membuat kegiatan mereka dalam pembotolan air minum lebih sukses dan
efisien. Menggunakan sensor ultrasonik PING, ketinggian air di gelas yang diusulkan dapat
diperkirakan untuk menggunakannya dalam interaksi yang dikendalikan komputer. Bingkai bawaan
mengoordinasikan berbagai komponen perangkat dan ponsel. Hasil bergantung pada pengujian
dispenser yang terpasang dan terprogram untuk memastikan pengoperasian yang benar dan
kemudahan menyajikan air minum.

.Kata Kunci: Dispenser Otomatis, NodeMCU ESP8266, Sensor Ultrasonik.

I. PENDAHULUAN

Dispenser adalah salah satu alat rumah tangga yang menggunakan listrik untuk dapat
memanaskan elemen pemanas dan menjalankan mesin pendinginnya. Dispenser ada yang
menggunakan prinsip kerja dengan elemen pemanas dan mesin
pendingin(compressor)(Adrian et al., 2020; Amalia et al., 2021; Anantama et al., 2020; Darwis,
2016; Darwis et al., 2022; Fachri et al., 2015; Harahap et al., 2020; Pratama et al., 2021; Rekayasa
& Elektro, 2007; Suaidah, 2021). Dispenser atau tempat air minum adalah salah satu peralatan
listrik atau elektronik yang didalamnya terdapat heater sebagai komponen utamanya, heater
berfungsi untuk memanaskan air yang ada pada tabung penampung, Heater umumnya
memiliki daya sekitar 200-300 Watt. Heater dapat memanaskan air yang terdapat di dalam
dispenser. Biasanya dispenser berisi 19 liter air, yang di tempatkan pada sebuah
galon.Teknologi dispenser air terus berkembang. Namun, pengguna harus menekan kran
untuk mendapatkan air minum(Di et al., 2022; Rahmanto, 2021; Setiawansyah et al., 2020;
Sulistiani et al., 2020; Suryono, 2019; Teknologi, Jtsi, Amelia, et al., 2021; Teknologi, Jtsi,
Saputra, etal., 2021; Teknologi, Jtsi, Sari, et al., 2021; Teknologi, Jtsi, Wahyuni, et al., 2021;
Tengah et al., 2022). Selain itu, Anda perlu berkonsentrasi agar air yang dituangkan ke dalam

gelas dispenser tidak meluap. Bukti bahwa inovasi teknologi semakin maju adalah dengan
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adanya internet.10T atau Internet of Things sendiri merupakan sebuah konsep dimana objek
tertentu dapat mengirimkan informasi melalui jaringan internet tanpa interaksi
manusia(Abidin et al., 2021; Bakri & Wakhidah, 2018; Damayanti, 2019; Darwis, 2015; Darwis &
Yusiana, 2016; Priandika, 2021; Surahman et al., 2021; Teknologi, Jtsi, Akuntansi, et al., 2021;
Teknologi, Jtsi, Rahmadhani, et al., 2021; Teknologi, Jtsi, Wulandari, et al., 2021). Kemampuan
loT mencakup fungsi seperti mengirim data, dll. Secara umum, sistem kontrol otomatis

adalah sistem kontrol dimana objek digantikan oleh program yang dijalankan oleh kontroler.

Sistem otomatis sudah banyak digunakan untuk segala keperluan, seperti mengisi
dispenser air minum. Masalah lainnya adalah ketidak nyamanan penggunaan water roller
ini, sehingga harus menekan kran terlebih dahulu(Hayatunnufus & Alita, 2020; Julisman et al.,
2017; Megawaty et al., 2021; Nadapdap & Mahfud, 2021; Nugroho & Yuliandra, 2021; Pratama
Zanofa & Fahrizal, 2021; Samsugi et al., 2018, 2020; Samsugi, Neneng, et al., 2021; Zanofa et al.,
2020). Dispenser otomatis ini memudahkan untuk mengisi gelas air minum. Cukup dekati
dispenser dan secara otomatis akan mengeluarkan air minum. Dilengkapi dengan sensor
ultrasonik Hc-Sr04 yang mendeteksi jika objek kaca mendekati sensor ultrasonik. , pompa
air ON dan menarik air minum melalui selang. Dispenser air minum otomatis ini memiliki
inovasi baru. Artinya, ketika air di dalam tangki habis, sensor ultrasonik akan mendeteksi
ketinggian air rendah dan bocor di bawah 10 cm(Ahmad et al., 2018; Arrahman, 2021, 2022;
Gunawan et al., 2020; Hafidhin et al., 2020; Rahmanto et al., 2020, 2021; Ramdan & Utami, 2020;
Silvia et al., 2016; Utami & Rahmanto, 2021). Pembentukan dispenser otomatis. Wadah
terprogram dapat dibuat menggunakan sensor dioda pemancar cahaya dan jam yang diatur

oleh mikrokontroler.

Internet of Things, atau lebih dikenal dengan IoT, adalah sebuah ide yang berupaya
memperluas manfaat dari jaringan yang selalu terhubung yang memungkinkan kita
menghubungkan mesin, peralatan, dan objek dunia nyata lainnya dengan menyediakan
sensor dan aktuator terorganisir(Agung et al., 2020; Hariadi et al., 2022; Electrical Load
Forecasting Using Customers Clustering and Smart Meters in Internet of Things, 2019; Jupriyadi
et al., 2020; Persada Sembiring et al., 2022; Prasetyawan et al., 2021; Samsugi, Nurkholis, et al.,
2021; Sari, 2016; Setiawan, 2021; Sucipto & Bandung, 2016). informasi yang diterima dan
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diproses. presentasi khusus yang memungkinkan mesin bekerja Melacak data independen

yang serupa dan bahkan baru diperoleh.
1. METODOLOGI PENELITIAN

Metodologi penelitian yang digunakan dalam teknik pengumpulan data yang dijelaskan
adalah sebagai berikut:

1) observasi dengan cara mengamati langsung ke lokasi penelitian untuk mendapatkan
informasi yang bermanfaat dan dijadikan sebagai bahan atau dasar untuk langkah dan

observasi selanjutnya untuk menghasilkan dispenser otomatis

2) Wawancara adalah pertemuan diskusi antara dua orang tentang topik tertentu,

mengenai suatu subjek yang spesifik.

3) dilakukan dengan menemukan dan memperoleh sumber penelitian tentang 10T, sensor,
dispenser air, dan lainnya. Landasan teori yang mendukung data atau informasi
sebagai pemahaman tentang perancangan, pelaksanaan, penyusunan dan penyusunan

laporan.

Model pengembangan, dalam pengujian ini, strategi yang digunakan untuk
mengembangkan perangkat 10T adalah metodologi pengembangan prototipe.
Prototipe adalah interaksi berulang dari pengembangan kerangka kerja, di mana
persyaratan ditransfer ke kerangka kerja fungsional, yang terus dikembangkan bekerja
sama dengan pelanggan dan penguji.Metode prototipe juga dapat bekerja dengan
beberapa alat peningkatan untuk interaksi. Salah satu keuntungan dari strategi
pengembangan model ini adalah kecocokan yang baik antara klien dan pengembang.
Tujuannya adalah untuk memudahkan memperbaiki framework atau aplikasi karena
pelanggan tahu apa yang diharapkan.

Langkah-langkah metode prototipe:

1) Komunikasi, identifikasi masalah dan definisi tujuan bersama antara pengembang dan
pedagang. Merancang dispenser otomatis berbasis Arduino dengan metode
prototyping(Ahdan & Susanto, 2021; Amarudin & Atri, 2018; Astuti et al., 2022; Borman
etal., 2018; A. R. Putra, 2018; Samsugi, 2017),
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1)

2)

3)

2)

3)

4)

5)

Quick Plan, tahap ini dilakukan dengan mendefinisikan alat-alat yang digunakan
dalam produksi dispenser otomatis, spesifikasi pengembangan berdasarkan
kebutuhan sistem dan tujuan berdasarkan hasil komunikasi yang dilakukan, sehingga
pengembangan sesuai dengan harapan dari kontraktor(A. Putra et al., 2019; Rikendry &
Navigasi, 2007; Suri & Puspaningrum, 2020; Wantoro & Susanto, 2022).

Pemodelan, pada langkah selanjutnya dibahas atau dijelaskan model kerangka kerja
yang akan dikembangkan, misalnya siklus dengan rencana menggunakan
flowchart.Pada langkah ini, prototipe yang dibangun dengan sistem desain sementara
dievaluasi terhadap mitra.

Model perencanaan struktural atau produk untuk membangun dan merakit prototipe.

Pengiriman & Feedback, model yang dibuat oleh developer diberikan kepada klien
untuk dievaluasi, setelah itu klien memberikan input yang digunakan untuk
memperbarui kebutuhan produk yang akan dibuat.

Berikut adalah kerangka kerja yang dirancang untuk melakukan penelitian ilmiah dengan

menggunakan metode prototype. Berdasarkan kerangka kerja yang telah dijelaskan di

atas, pembahasan masing-masing tahapan dapat diuraikan sebagai berikut:

Identifikasi masalah, pada langkah ini masalah utama yang diidentifikasi dengan
penyelidikan latar belakang masalah diselesaikan dan kemudian diikuti untuk

menemukan susunan yang tepat,

Pengumpulan data, observasi dilakukan untuk mendapatkan data primer dan sekunder
yang digunakan untuk studi dan studi literatur mengumpulkan informasi tentang
sistem dispensing otomatis berbasis Arduino Uno dengan sensor HC-SR04 dan pompa
air mini. Menggunakan sensor HC-SR04 berbasis papan arduino sebagai sensor jarak
sedangkan menggunakan pompa air mini sebagai penyedot air untuk mengeluarkan air

wadah minuman, yang terletak di tangki air,

Analysis of Requirement Pada tahap ini dilakukan analisis kebutuhan yang akan dibuat
dalam pembuatan prototype ini. Kebutuhan untuk membuat sistem prototipe ini untuk

proses bisnis, kebutuhan perangkat keras dan kebutuhan perangkat lunak,
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4)  Prototipe atau konstruksi sistem, pada langkah ini dilakukan proses konstruksi
prototipe atau sistem yang membangun prototipe atau sistem dengan menggunakan

metode prototipe. Langkah ini adalah perakitan Arduino Uno,

5)  Pengkodean sistem, pada langkah ini pengkodean atau pengkodean sistem dilakukan
dengan menggunakan perangkat lunak Arduino dan bahasa pemrograman,

6)  Pengujian model, pada tahap ini pengujian sistem didasarkan pada pengujian black
box, apakah bisa atau tidak, jika memungkinkan prototipe dispenser otomatis ini akan

dikembangkan lebih lanjut.

1. HASIL DAN PEMBAHASAN

Selama inspeksi bingkai, keseluruhan bingkai dipecah menjadi bagian-bagian tersegmentasi
untuk mengisolasi dan menilai masalah. Bagian analisis ini terdiri dari analisis sistem yang
sedang berjalan dan analisis sistem yang diusulkan. Analisis sistem yang diusulkan
berdasarkan analisis sistem kontinu di atas dari proses penggunaan dan pengecekan isi
dispenser air tidak dilakukan secara otomatis, dan permulaan air di dalam tangki tidak
diumumkan. maka diusulkan sebuah sistem rancang bangun penuangan air minum otomatis

berbasis loT menggunakan metode prorotyping.

Analisa masalah, belum adanya sistem pendistribusian otomatis dan tidak ada notifikasi suara dan
pengingat saat air hampir habis, dengan dispenser ini proses pengerjaannya manual dengan menekan
kran distribusi, dengan adanya sistem ini dapat membantu proses pengisian air minum secara otomatis.
, dan juga dengan sistem ini, Kontrol dispenser air sangat sederhana karena ada bel yang berbunyi
ketika air kosong dan pesan masuk melalui Telegram yang tujuannya untuk memudahkan pengguna
atau pengguna yang mengontrol air ini. Kerangka berisi kerangka kerja yang memastikan frame

berfungsi sebagaimana mestinya.

Desain sistem, perakitan bingkai melibatkan desain sistem yang memastikan bingkai berfungsi dengan
baik.
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Perancangan diagram blok untuk menjelaskan perancangan sistem yang diimplementasikan pada

implementasi alat perancangan dispenser air minum otomatis berbasis 10T dengan menggunakan

metode prototyping.

Arduino bertindak sebagai pusat program, yang mengontrol sensor, layar LCD, pompa, baterai, bel

dengan sistem deteksi air rendah, dan mengirimkan pemberitahuan pesan melalui telegram, yang

pertama kali dijelaskan dalam diagram blok umum.

Perancangan perangkat lunak ini terdiri :

a)

b)

Use case diagram, menggambarkan deskripsi skenario interaksi antara pengguna dan sistem.
Use case diagram menggambarkan hubungan antara aktor dengan aktivitas yang sedang
berlangsung dan menjelaskan skenario interaksi pengguna dengan distributor dan sistem
berbasis 10T menggunakan aplikasi Telegram dan bot Telegram pada smartphone.
Berdasarkan perintah sistem dari layar LCD ““Stand By”, sensor 1 mendeteksi pengguna atau
sensor pertama mendeteksi objek yang mendekat, kemudian pompa air ON mengeluarkan air
melalui pipa dispenser dan LCD menampilkan tulisan “Dispenser is in gunakan .” pada.”
Setelah itu, pengguna menerima air minum di dispenser. Kemudian sensor ultrasonik 2
mendeteksi ketinggian air 10 cm di dalam tangki, setelah itu bel berbunyi dan mengirimkan

pesan pemberitahuan melalui telegram ke pengguna atau pengguna.

Class Diagram, perancangan dispenser air minum otomatis berbasis IoT dengan
menggunakan metode prototyping. Diagram kelas berikut dapat menjelaskan Arduino sebagai
pusat data yang terhubung. 1 sensor ultrasonik, LCD, relay, baterai 9V dan pompa air. Selain
itu, Telegram bertindak sebagai pengirim pesan ke pengguna, perintah NodeMCU, sensor
ultrasonik 2, buzzer saling berhubungan selama pengoperasian sistem. Diagram alir berbasis
arduino untuk dispenser air minum otomatis menggunakan metode prototyping. Tahap

pemodelan sistem secara keseluruhan menjelaskan bagaimana model sistem dibangun.

berikut rancangan perangkat keras yang sudah teprogram dan juga sudah dipasang

sesuai dengan kebutuhannya :
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1) Implementasi Relay, implementasi ultrasonik 1, Implementasi Baterai 9v,

implementasi water pump
2) Implementasi Arduino UNO R3.
3) Implementasi LCD

4) Implementasi NodeMCU, ImplementasiBuzzer, Implementasi breadboard, dan
koneksiperangkat

Implementasi perangkat lunak sebagai berikut adalah implementasi perangkat lunak
(software) yang digunakan untuk rancang bangun penuangan air minum otomatis berbasis

loT menggunakan metode prorotyping. Diantaranya sebagai berikut :

1) Implementasi pengkodean program Arduino sebagai perintah untuk mengolah data
keluaran dan masukan, menghasilkan sebuah program untuk perangkat komponen
yaitu sensor ultrasonik 1 dapat mendeteksi objek kaca pada jarak 5 cm. Kemudian

pompa air mulai memompa air minum dari tangki.

2) Implementasi program pengkodean NodeMCU sebagai perintah yang dapat
mengolah data input dan output yang menghasilkan program untuk perangkat
komponen yaitu sensor ultrasonik 2 yang dapat mendeteksi kedalaman 10 cm dan

mengirim notifikasi suara dan pesan ke pengguna sebagai telegram.

Pengujian sistem pada tahap ini meliputi proses pengujian sistem dispensing dengan
notifikasi ke telegram, setelah dilakukan pengujian, pengguna dapat menggunakannya
dalam praktek tanpa harus menekan kran dispensing, dan ketika air dari dispenser
habis, maka buzzer akan berbunyi dan mengirimkan telegram ke pengguna dengan

pesan bahwa air akan segera habis, isi lagi.

Iv. KESIMPULAN

Dari sekian banyak level desain, pembuatan dan pengujian yang telah dilakukan.

Dapat di tarik kesimpulan bahwa :
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1) rancang bangun penuangan air minum otomatis berbasis 10T menggunakan metode
prorotyping. dapat secara otomatis mengeluarkan air minum, dapat mengirim notifikasi suara

dan menerima pesan melalui telegram,

2) Prototype ini dapat digunakan dalam praktek sebagai alat bantu pengisian air minum tanpa
harus menekan kran terlebih dahulu, dan untuk pengecekan air di tangki separator tanpa harus

melihat kondisi air di dalam tangki.

3) Sistem dapat mengirimkan umpan balik kepada pengguna sebagai tanda bahwa sistem

merespon sesuai perintah, mengirim pemberitahuan bahwa air akan habis, diisi ulang,

4) Berdasarkan hasil pengujian Blackbox, alat ini bekerja 100% seperti yang diharapkan.
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