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Abstrak 
Internet of thing (IoT) merupakan suatu konsep yang bertujuan untuk memperluas manfaat dari 

konektivitas internet yang tersambung secara terus menerus. Internet of thing (IoT) bisa 

dimanfaatkan pada gedung untuk mengendalikan peralatan elektronik seperti lampu ruangan yang 

dapat dioperasikan dari jarak jauh melalui jaringan komputer. Penelitian ini bertujuan untuk 

membangun perangkat remote control dengan memanfaatkan teknologi internet untuk melakukan 

proses pengendalian lampu berbasis mobile. Penelitian dilakukan dengan membangun sebuah 

prototype dan aplikasi berbasis mobile menggunakan bahasa pemrograman python. Dalam penelitian 

ini terdapat fitur kendali yaitu kendali satu lampu yang digunakan untuk menghidupkan satu lampu 

dan kendali dua digunakan untuk menghidupkan lampu secara bersamaan 
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PENDAHULUAN 

Internet of thing (IoT) merupakan suatu konsep yang bertujuan untuk memperluas manfaat 

dari konektivitas internet yang tersambung secara terus menerus.(Isnain et al., 2021; Samsugi, 

Neneng, et al., 2018; Samsugi & Wajiran, 2020) Internet of thing (IoT) bisa dimanfaatkan pada 

gedung untuk mengendalikan peralatan elektronik seperti lampu ruangan yang dapat 

dioperasikan dari jarak jauh melalui jaringan komputer, tidak dapat dipungkiri kemajuan 

teknologi yang sedemikian cepat harus bisa dimanfaatkan,dipelajari serta diterapkan dalam 

kehidupan sehari-hari(Bangun et al., 2018; Samsugi et al., 2023; Sintaro et al., 2021; Wajiran 

et al., 2020). Contohnya adalah perkembangan teknologi yang bisa dimanfaatkan dari 

adanya koneksi internet ini bisa mengakses peralatan elektronik seperti lampu ruangan yang 

dapat dioperasikan dengan cara online melalui mobile(Ahdan et al., 2019; A. Putra et al., 

2019). Sehingga, dapat memudahkan pengguna memantau ataupun mengendalikan lampu 

kapanpun dan dimanapun dengan catatan di lokasi yang akan diterapkan teknologi kendali 

jarak jauh mempunyai jaringan internet yang memadai(Hariadi et al., 2022; Electrical Load 

Forecasting Using Customers Clustering and Smart Meters in Internet of Things, 2019; 

Persada Sembiring et al., 2022; Samsugi, Nurkholis, et al., 2021). Sistem kendali jarak jauh, 

memudahkan pengguna dalam mengontrol lampu gedung yang jaraknya cukup jauh 

lokasinya. Sementara pada penelitian yang lain(Agung et al., 2020; Borman et al., 2018; A. 

R. Putra, 2018). “ Purwa Rupa Internet Of Things ( IoT ) Kendali Lampu Gedung” Teknologi 

sistem kendali ini dilakukannya dari sebuah komputer saja yang didalamnya terdapat sebuah 

sistem atau fitur software yang telah dibangun dan dirancang untuk melakukan tugas kendali 

tersebut terhadap lampu ruangan(Ahdan & Susanto, 2021; Astuti et al., 2022; Samsugi, 2017). 

Dalam pengembangan dan perbaikan terhadap permasalahan diatas, maka pada penelitian 
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ini peneliti menggunakan Raspberry Pi 3 (Andraini, 2022; Andraini et al., n.d.; Andraini & Bella, 

2022; Andraini & Ismail, 2022; Comparison of Support Vector Machine and Naïve Bayes on Twitter 

Data Sentiment Analysis, 2021; Sintaro et al., 2022). Raspberry Pi adalah salah satu komponen 

Internet of Things ( IoT ) yang dapat diaplikasikan sebagai pengendali jarak jauh dengan 

jaringan internet yang dapat diterapkan pada peralatan elektronik seperti lampu(Ismatullah & 

Adrian, 2021; Jafar Adrian et al., 2022; Susanto et al., 2021; Utami Putri et al., 2022). Perangkat 

tersebut dapat diakses dengan layanan internet melalui smartphone android dengan Internet 

Protocol sehingga tingkat efisiensi tenaga dan waktu jam kerja petugas serta dari segi 

penghematan energi listrik yang digunakan(Arrahman, 2021; Gunawan et al., 2020; Putri et al., 

2022; Ramdan & Utami, 2020). Teknologi ini tepat untuk diterapkan karena untuk 

memudahkan petugas dalam melakukan pekerjaan tersebut(Ahmad et al., 2018; Hafidhin et 

al., 2020; Samsugi, Mardiyansyah, et al., 2020; Zanofa et al., 2020). Berdasarkan uraian di 

atas, maka peneliti bermaksud untuk melakukan penelitian untuk merancang prototype dan 

membuat program aplikasi mobile dan python menggunakan Rasberry Pi 3 sebagai 

pengendali lampu jarak jauh dengan jaringan internet yang dapat diterapkan pada peralatan 

elektronik seperti lampu sehingga tingkat efisiensi tenaga dan waktu jam kerja petugas serta 

dari segi penghematan energi listrik yang digunakan(Arrahman, 2022; Fachri et al., 2015; Silvia 

et al., 2016; Utami & Rahmanto, 2021; Yulianti et al., 2021). 

 

2. METODOLOGI PENELITIAN 

Adapun kerangka kerja dalam penelitian ini sebanyak 4 tahapan yang digambarkan berikut 

ini: 

 

Gambar 1.  Metodologi Penelitian 

Berdasarkan kerangka kerja diatas, maka masing – masing tahapan tersebut dapat dijelaskan 

sebagai berikut : 

Analisa Sistem 

Analisis kebutuhan sistem ini ditujukan untuk menguraikan kebutuhan-kebutuhan yang 

harus disediakan oleh sistem agar dapat memenuhi kebutuhan pengguna dan sesuai dengan 

tujuan penelitian yaitu melakukan perancangan Sistem Pengendalian Lampu Berbasis 
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Mobile(Nurdiansyah et al., 2020; Rahmanto et al., 2020, 2021; Samsugi, Yusuf, et al., 2020). 

Rancangan sistem ini menjelaskan kebutuhan antarmuka, kebutuhan data masukan dan data 

keluaran yang menunjukkan spesifikasi sistem yang dapat diakses(Bakri & Darwis, 2021; 

Genaldo et al., 2020; Nugrahanto et al., 2021; Valentin et al., 2020). 

Analisa Fungsional 

Analisa Kebutuhan fungsional merupakan gambaran mengenai fungsi-fungsi yang dapat 

dilakukan oleh sistem ini. Kebutuhan fungsional sistem meliputi:  

a. Sistem yang dirancang berbasis mobile.  

b. pada sistem mobile harus terinstal di smartphone.  

c. Adanya fasilitas mematikan lampu per ruangan dan keseluruhan lampu secar bersamaan. 

 

Analisa Non Fungsional 

Analisa Kebutuhan non-fungsional adalah kebutuhan sistem meliputi kinerja, kelengkapan 

operasi pada fungsi-fungsi yang ada, serta kesesuaian dengan lingkungan 

penggunanya(Anantama et al., 2020; Dita et al., 2021; Samsugi & Burlian, 2019; Widodo et al., 

2020). Kebutuhan non-fungsional ini melingkupi beberapa kebutuhan yang mendukung 

kebutuhan fungsional, rumusan kebutuhan nonfungsional meliputi:  

a. Kebutuhan Operasional  

- Pada sistem mobile, aplikasi dapat terinstal pada perangkat Android. .  

- Pada sistem mobile, sistem hanya dapat diakses melalui file format .apk yang telah terinstal 

di perangkat Android.  

- Aplikasi dapat dijalankan pada minimal Android versi 4.2 (Jelly Bean). 

 - User interface pada aplikasi dibuat dengan sederhana untuk memudahkan pengguna  

b. Performance Sistem Sistem yang dibangun merupakan aplikasi yang berjalan pada 

lingkungan perangkat bergerak. Terdapat beberapa keterbatasan yang ditemui pada 

perangkat(Kurniawan & Surahman, 2021; Pindrayana et al., 2018; Riski et al., 2021; Rumalutur & 

Ohoiwutun, 2018; Samsugi, Ardiansyah, et al., 2018; Selamet et al., 2022; Utama & Putri, 2018). 

Oleh karena itu perlu diperhatikan guna menjadi acuan dalam pengembangan sistem, 

diantaranya:  

- Sumber daya listrik digunakan se efektif mungkin.  

- Tampilan aplikasi antarmuka disesuaikan dengan kebutuhan.  

- Merancang aplikasi dengan antarmuka yang sederhana namun tetap menarik dan mudah 

digunakan oleh pengguna. 

Perancangan Prototype 
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Dalam membuat rancangan Prototype sesuai data yang ada berdasarkan tahapan yang 

ditetapkan pada tahapan analisa data(Nugroho et al., n.d.; Putri et al., 2020; Samsugi, Neneng, et 

al., 2021; Samsugi & Silaban, 2018). Diperlukan rancangan use case sistem pengendalian 

lampu berbasis mobile. 

Pengujian Prototype 

Menguji seluruh spesifikasi terstruktur dan aplikasi secara keseluruhan. Pada tahap ini 

dilakukan uji coba aplikasi yang telah selesai dibuat(Isnain & Putra, 2023; Pasha, Sucipto, et al., 

2023; Purwayoga & Nurkholis, 2023). Proses uji coba ini diperlukan untuk memastikan bahwa 

aplikasi yang telah dibuat sudah benar, sesuai dengan karakteristik yang ditetapkan dan tidak 

ada kesalahan yang terkandung didalamnya(Informatika et al., 2023; Pasha, Megawaty, et 

al., 2023; Technology et al., 2023). 

 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Perancangan Protype 

Perancangan Protype Pengendalian Lampu Berbasis Mobile dimulai pemakain DT Relay 

seperti gambar berikut: 

 

Gambar 2.  Koneksi DT-Relay 

Maka akan tampil, koneksi prototype DTRelay dengan Raspberry Pi 3 yang terhubung 

dengan menggunakan kabel pelangi. Tampilan sebagai berikut : 

 

Gambar 3.  DT-Relay-Raspberry Pi 3 

Setelah koneksi DT-Relay dan Raspebery Pi 3 terkoneksi lalu persiapkan 2 fitting lampu 

dengan bola lampu. Untuk tampilan lebih baik bisa kita gunakan akrilik untuk membatasi 

antara ruang lampu yang satu dengan yang lainnya. Dapat dilihat pada gambar berikut: 



  Portaldata.org 

  Volume 2 (10), 2022 

 

5 
 

 

 

Portaldata.org 

 

Gambar 4.  DT-Relay-Raspberry Pi 3- 2 Fitting 

Pembuatan Program 

Dalam pembuatan program, kami mengacu pada usecase yang digunakan dalam sistem 

pengendalian lampu berbasis mobile. Tampilan use case sebagai berikut: 

 

Gambar 5.  Use case Sistem Pengendalian Lampu 

Rancangan Desain tampilan pada mobile sebagai berikut: 

 

 

Gambar 6.  Tampilan Perangkat Mobile 
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Implementasi 

Pada sistem ini, dibangun untuk dapat menampilkan infromasi pengedalian lampu yang 

nantinya akan langsung oleh petugas menggunakan aplikasi berbasis mobile. Berikut ini 

tampilan aplikasi pengendalian lampu: 

 

Tampilan system pengendalian lampu berbasis Mobile 

1. Tampilan perangkat mobile posisi lampu mati semua 

 

Gambar 7.  Tampilan mobile posisi lampu mati 

2. Tampilan perangkat mobile posisi 1 bola lampu menyala 
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Gambar 8.  Tampilan mobile posisi 1 bola lampu 

3. Tampilan perangkat mobile posisi bola lampu ke 2 menyala 

 

Gambar 9.   Tampilan mobile posisi bola lampu 

 

4.  SIMPULAN 
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1. Rancangan Prototype pengendalian lampu ini hanya digunakan untuk menyalakan, 

mematikan, dan memonitoring lampu.  

2. Pengendalian lampu ini hanya didukung perangkat mobile menggunakan android.  

3. Internet of Things (IoT) telah diterapkan pada proses pembelajaran mata kuliah mobile 

computing dan mikroprosessor. 
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