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Abstrak

Rumah striping dan aksesoris merupakan tempat penelitian yang penulis pilih yang beralamatkan
di Mulyojati 16c Kota Metro. Permasalahan yang ada pada Rumah striping dan aksesoris adalah
dalam mengetahui persediaan stok aksesoris yang disebabkan oleh pendataan pada aksesoris yang
dilakukan satu per satu dalam pencatatan dan pengecekan data aksesoris secara konvensional
untuk keperluan pemeriksaan kembali. Selain tersebut, rumabh striping dan aksesoris juga memiliki
permasalahan, dalam transaksi penjualan aksesoris, saat ini transaksi penjualan aksesoris masih
menggunakan cara yang konvensional, yaitu melakukan pencatatan transaksi penjualan kedalam
sebuah buku. Tujuan dilakukannya penelitian ini diharapkan agar sistem yang telah dibuat dapat
memudahkan karyawan dan pemilik melakukan transaksi barang masuk dan keluar dengan mudah
dan terkomputerisasi. Metode yang digunakan dalam penelitian ini yaitu pada tahapan
pengembangan sistem dengan model prototype. Analisis perancangan meliputi Use Case, Activity
Diagram, Class Diagram. Implementasi menggunakan CSS sebagai desain tampilan antarmuka
dan MSQL sebagai pengolahan database. Pengujian sistem dilakukan dengan pengujian BlackBox
dan ISO 25010. Hasil pengujian yang telah dilakukan dapat disimpulkan bahwa dengan adanya
perancangan sistem informasi persediaan aksesoris berbasis web diharapkan dapat memudahkan
rumah striping dan aksesoris dalam melakukan transaksi barang masuk dan keluar, melihat stok
barang dan membuat laporan.

Kata Kunci: sistem informasi persediaan, inventory dan website

PENDAHULUAN

Perkembangan Sistem Informasi dengan tujuan utama menghasilkan sistem informasi yang
mendorong peningkatan keunggulan bersaing bagi perusahaan-prusahaan atau organisasi
modern untuk dapat bertahan dan menjadi pemenang dalam kopetensi global (Riskiono et
al., 2018). Rumah striping dan aksesoris berdiri pada tahun 2016 yang didirikan oleh
Liberius Yogi Nugroho, rumah striping dan aksesoris yang berada di Mulyojati 16¢ Kota
Metro adalah toko yang bergerak dibidang usaha otomotif yang melayani penjualan
aksesoris motor (Rahmanto et al., 2020). Aksesoris motor adalah suatu perlengkapan yang
ditambahkan pada kendaraan bermotor (Prasetyawan et al., 2021).

Saat ini, rumah striping dan aksesoris mempunyai masalah dalam mengetahui persediaan
stok aksesoris (Samsugi, Mardiyansyah, et al., 2020). Disebabkan oleh pendataan pada
aksesoris yang dilakukan satu per satu dalam pencatatan data dan pengecekan data
aksesoris secara konvensional untuk keperluan pemeriksaan kembali (Sucipto et al., 2020).
Pimpinan toko melakukan perencanaan untuk menentukan jumlah aksesoris yang akan
distok berdasarkan laporan persediaan stok aksesoris (Prasetyawan et al., 2018). Namun
persediaan stok aksesoris yang akan habis tidak dapat segera diketahui pimpinan
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dikarenakan mengalami kesulitan dalam memantau persediaan stok aksesoris karena belum
adanya sistem yang dapat memantau persediaan stok aksesoris, sehingga perencanaan
pembelian aksesoris terkadang dilakukan ketika stok sudah habis (Setiawan et al., 2021).

Selain permasalahan pesediaan aksesoris, rumah striping dan aksesoris juga memiliki
permasalahan, khusunya dalam transaksi penjualan aksesoris, saat ini transaksi penjualan
aksesoris masih menggunakan cara yang konvensional (Priyambodo et al., 2020).
Sedangkan data-data yang masuk akan dicek menggunakaan nota pembelian dari suplier
(Samsugi & Wajiran, 2020). Sehingga data barang masuk tidak dapat dicek untuk
keperluan pemeriksaan kembali (Igbal et al., 2018). Oleh karena itu dibutuhkan suatu
sistem yang dapat memanajemen data aksesoris untuk diterapkan oleh pihak toko agar
dapat membatu kelancaran dalam kegiatan operasionalnya (Septilia et al., 2020).
Berdasarkan masalah tersebut penulis mengangkat penelitian dengan judul
“Pengembangan Aplikasi Inventory Aksesoris Berbasis Web Pada Rumah Striping Dan
Aksesoris Kota Metro”.

KAJIAN PUSTAKA

Persediaan

Persediaan adalah sejumlah barang jadi, bahan baku, bahan dalam proses yang dimiliki
perusahaan dagang dengan tujuan untuk dijual atau diproses lebih lanjut (Amarudin et al.,
2020). Persediaan adalah jumlah produk yang dimiliki perusahaan yang tersedia untuk
dibeli (Amarudin & Atri, 2018). Kumpulan barang ini pada akhirnya akan dijual kepada
pelanggan untuk mendapatkan keuntungan (Rossi et al., 2018). Kesimpulannya adalah
bahwa persediaan merupakan suatu istilah yang menunjukkan segala sesuatu dari sumber
daya yang ada dalam suatu proses yang bertujuan untuk mengantisipasi terhadap segala
kemungkinan yang terjadi baik karena adanya permintaan maupun ada masalah lain
(Anantama et al., 2020).

Website

Website adalah salah satu aplikasi yang berisikan dokumen-dokumen multimedia (teks,
gambar, suara, animasi, video) didalamnya yang menggunakan protokol HTTP (hyper text
transfer protocol) (Samsugi, Yusuf, et al., 2020). Untuk mengaksesnya mengunakan
perangkat lunak yang disebut browser (Puspaningrum et al., 2020). Beberapa jenis browser
yang populer saat ini di antaranya: Internet Exspoler yang diperoduksi oleh Microsoft,
Mozila Firefox, Opera dan Safari yang diperoduksi oleh Aplle (Yulianti et al., 2021).
Browser (perambah) adalah aplikasi yang mampu menjalankan dokumen-dokumen web
dengan cara diterjemahkan (Jupriyadi et al., 2020). Prosesnya dilakukan oleh komponen
yang terdapat didalam aplikasi browser yang biasa disebut web ”.engine. Semua dokumen
web ditampilkan dengan cara diterjemahkan (Harahap et al., 2020).

Prototype

Metode yang digunakan dalam pengembangan sistem ini menerapkan metode prototype
(Novia Utami Putri et al., n.d.). Prototype merupakan metode untuk menyambungkan
ketidak pahaman pelanggan mengenai hal teknis dan memperjelas spesifikasi kebutuhan
yang diinginkan pelanggan kepada pengembang perangkat lunak (Utama & Putri, 2018).
Program ini biasanya menyediakan tampilan dengan simulasi alur perangkat lunak
sehingga tampak seperti perangkat lunak yang sudah jadi (Riskiono & Reginal, 2018).
Program prototype ini dievaluasi oleh pelanggan atau user sampai ditemukan spesifikasi
yang sesuai dengan keinginan pelanggan atau user (Riskiono, Hamidy, et al., 2020).
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MySQL

MySQL Merupakan database server yang paling sering digunakan dalam pemograman PHP
(Hafidhin et al., 2020). MySQL digunakan untuk menyimpan data dalam database dan
memanipulasi data-data yang diperlukan (I. D. Lestari et al., 2020). Manipulasi data
tersebut berupa menambah, mengubah, dan menghapus data yang berada dalam database
(Susanto & Ahdan, 2020).

Dreamweaver

Dreamweaver adalah software yang digunakan untuk mendesain responsive web page serta
editor HTML web dan programming (Ahdan et al., 2020). Dreamweaver merupakan suatu
perangkat lunak web editor keluaran Adobe Sistem yang digunakan untuk membangun dan
mendesain suatu website dengan fitur-fitur yang menarik dan kemudahan dalam
penggunaannya (Nurkholis & Susanto, 2020). Dreamweaver memiliki interface yang
cukup mudah dipahami, karena apa yang kamu lihat di preview hampir selalu akurat
dengan halaman web tersebut nantinya (F. Lestari et al., 2021).

Sistem

Suatu sistem adalah suatu kesatuan yang terdiri dari interaksi subsistem yang berusaha
untuk mencapai tujuan (goal) yang sama (Wajiran et al., 2020). Suatu sistem adalah
sebagai suatu kumpulan komponen yang berinteraksi membentuk suatu kesatuan dan
keutuhan yang kompleks di dalam tingkat tertentu untuk mengejar tujuan yang umum
(Amarudin & Riskiono, 2019). Suatu sistem adalah sebagai kumpulan interaksi dari
komponen — komponen yang beroperasi di dalam suatu batas sistem (Amarudin &
Sofiandri, 2018). Batas sistem akan menyaring tipe dan tingkat arus dari input serta output
di antara sistem dengan lingkungannya (Rossi & Rahni, 2016). Suatu sistem pada dasarnya
adalah sekelompok unsur yang erat berhubungan satu dengan lainnya, yang berfungsi
bersama — sama untuk mencapai tujuan tertentu (Fitri et al., 2021).

Informasi

Informasi adalah data yang berguna (Sulastio et al., 2021). Informasi adalah kenyataan
yang tampak maupun yang tidak tampak yang tersedia untuk mengurangi ketidakpastian
tentang beberapa keadaan atau kejadian (Jupriyadi, 2018). Informasi adalah data yang telah
diolah ke dalam suatu bentuk yang berguna bagi penerimanya dan nyata atau berupa nilai
yang dapat dipahami di dalam keputusan sekarang maupun masa depan (Borman et al.,
2018).

Sistem Informasi

Sistem informasi adalah suatu kerangka kerja dengan mana sumber daya (manusia,
komputer) dikoordinasikan untuk mengubah masukan (data) menjadi keluaran (informasi),
guna mencapai sasaran perusahaan (Riskiono, Susanto, et al., 2020). Sistem informasi
adalah suatu kerangka kerja dengan mana sumber daya (manusia, komputer)
dikoordinasikan untuk mengubah masukan (data) menjadi keluaran (informasi), guna
mencapai sasaran perusahaan (Riskiono & Pasha, 2020). Sistem Informasi adalah
kombinasi dari teknologi informasi dan aktivitas orang yang menggunakan teknologi itu
untuk mendukung operasi dan manajemen (Styawati & Mustofa, 2019).
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METODE

Kerangka Pemikiran

MASALAH
1. Dalam mengeshui persedisan aksesoris vang
disebabkan oleh pendataan pada alksesoris wvang
dilakoukan secara manual
Transaksi penjualan aksesoris saat ini fransaksi
masih menggunakan cara yang konvensional
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PERANCANGAN
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IMPLEMENTASI
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Use Case Diagram

Class Diagram

Gambar 5
HASIL DAN PEMBAHASAN
Implementasi Menu Login (Admin)
__
Gambar 6

Implementasi Menu Halam Utama Admin (Dashboard)

Gambar 7
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Implementasi Halaman Karyawan

Implementasi Halaman Supplier

Implementasi Halaman Kategori
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Gambar 8

Gambar 10

Gambar 11

Implementasi Halaman Pembelian Barang

Rp 300.000,-

Gambar 12

Implementasi Halaman Penjualan Barang

Gambar 13
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Implementasi Halaman Stok

Gambar 14

Implementasi Halaman Laporan Penjualan
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Gambar 15

Implementasi Halaman Laporan Pembelian
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Gambar 16

Implementasi Halaman Laporan Pendapatan
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Gambar 17

Implementasi Halaman Laporan Laba
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Gambar 18
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Hasil Perhitungan Pengujian (BlackBox)

Tabel 1
RANGE KETERANGAN
81-100 Sangat Layak
61-80 Layak
41 -60 Cukup Layak
21-40 Tidak Layak
<21 Sangat Tidak Layak

Rumus dari pengujian ini :
Keterangan Rumus:

X : jumlah diterima

y : jumlah pertanyaan

x
Hasil = — X 100%
¥

Berikut ini merupakan hasil pengujian blackbox yang sudah dilakukan oleh peneliti, hasil
pengujiannya adalah sebagai berikut:
a) Hasil Pengujian Dosen (Heni Sulistiani, M.Kom)
Hasil = (jumlah diterima / jumlah pertanyaan) x 100%
=(27/28) x 100%
=96,42 %
b) Hasil Pengujian Pimpinan (Liberius Yogi Nugroho)
Hasil = (jumlah diterima / jumlah pertanyaan) x 100%
=(28/28) x 100%
=100 %
c) Hasil Pengujian Peneliti (Dani Ardiyanto)
Hasil = (jumlah diterima / jumlah pertanyaan) x 100%
=(28/28) x 100%
=100 %
Total Pengujian = (Hasil pengujian / jumlah responden)
=(96,42 + 100 + 100) / 3
=98.80 %

Hasil Pengujian Usability

Tabel 2
Jawaban
No Pertanyaan
S5 | ST | RG TS STS
1. Tampilan
gif;aimm s a3 | 2 |1
dugunakan

Dikethahui bahwa pada kuisioner tersebut memiliki 5 pembobotan nilai yaitu yaitu Sangat
Setuju (SS) bernilai 5, Setuju (ST) bernilai 4, Ragu-ragu (RG) bernilai 3, Tidak Setuju (TS)
bernilai 2, Sangat Tidak Setuju (STS) bernilai 1. maka skor yang diperoleh akan dibagi
nilai tertinggi, yaitu jika ke 5 responden menjawab “Sangat Setuju” bernilai 5 maka
hasilnya 5x5 = 25 kemudian dikalikan jumlah pertanyaan sebanyak 31 sehingga total
maksimal diperoleh sebesar 900. Untuk menghitung keseluruhan sekor sebagai berikut:
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Hasil = (Skor Diperoleh)/(Skor Maksimal) x 100%
Hasil = 293/310 x 100% = 94,51%
Tabel 3

No Nilai Hasil
30%%-100% Sangat Baik
60%%-19% Baik

40%%-539% Kurang Bak
20%:-39% Tidzk Baik
0%:-19% Sangat Tidzk Baik

L o R | B |

Dari jumlah persentase skor yang diperolen sebesar 94,51% dapat disimpulkan
menggunakan tabel hasil tersebut berada pada urutan nomor 1 sehingga dapat disimpulkan
hasil pengujian usability diperoleh kesimpulan menurut responden yaitu “Sangat Baik”
bahwa pengembangan tersebut telah sesuai.

SIMPULAN

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan penulis maka dapat disimpulkan bahwa
penelitian yang berjudul “Perancangan Sistem Informasi Persediaan pada Rumah Striping
dan Aksesoris Kota Metro” dapat diambil kesimpulan sebagai berikut :

1. Menghasilkan aplikasi Sistem informasi persediaan Aksesoris yang telah dibuat pada
Rumah Striping dan Aksesoris menggunakan pemodelan sistem menggunakan Unified
Modeling Languaage (UML), menggunakan aplikasi adobe dreamweaver CS6,
database MySQL, metode pengembangan sistem menggunakan prototype, pengujian
sistem menggunakan blackbox dan ISO.

2. Dengan adanya sistem aplikasi ini Rumah striping dan akseoris dapat melakukan
penjualan aksesoris kepada pelanggan dengan mudah karena pelayanan yang cepat
selain itu pelanggan dapat langsung diberitahu apakah aksesoris yang dibeli tersedia
atau tidak, hal tersebut dibuktikan dari hasil observasi yang dilakukan oleh peneliti
bahwa sistem yang lama berjalan sekitar tiga menit dikarenakan harus mencatat nota
pembelian secara manual, sedangkan dengan sistem yang baru hanya memerlukan
waktu satu menit untuk melayani konsumen dikarenakan nota lansung tercetak secara
otomatis.

3. Mampu membantu dalam mempermudah user dalam memantau persediaan aksesoris
yang ada pada Rumah Striping dan Aksesoris dengan mudah, hal tersebut dibuktikan
dengan hasil pengujian fungsionalitas menggunakan blackbox mendapatkan nilai
98.80% dan pengujian usability menggunakan 1SO mendapatkan nilai 94.51% yang
berarti sistem sangat layak untuk diimplementasikan.
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